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I. INSTALLATION.

Ce chaplitre indique comment faire des sauvegardes
du systéme ChiWriter, comment 1'installer sur
disquettes el disque dur, et comment 1'adapter a
diverses imprimantes et types d’écrans. Meme si vous
ne ligsez jamais les manuels, vous devriez lire ce
chapitre. 5i wvous ne le faites pas, et sl ensuite
vous avez quelques problémes, ne nous blamez pas.

1. Les touches at les commandes ChiNriter,

Dans ce manuel, les caractéres que wvous devez
taper sur votre ordinateur, sont soulignés. Par
exemple, si nous écrlivons: "Tapez Retour Charlot”,
| o et t. Par contre, si nous voulons vous faire
taper la touche dite Retour Chariot (la grande
touche avec le symbole &), nous écrirons: “Tapez
{ed]1"., Le clavier IBM a un certaln nombre d4'autres
touches spéclales. Rous écrirons:

P [« Gris] pour la touche grise d’effacement au
dessus de la touche [«d],

b [Esc] pour la touche d'échappement en haut 2
gauche du clavier.

> [«] [2) ["] [y} [Home) [End] [PgUpl [PgDnl pour
les touches de déplacement du curseur.

r [Tabl pour la touche de tabulatlon.

B [F1]...{Fi0] pour les Louches de fonctlon.

bt [Ctrl-...] pour les codes de controle, qul sont
exitcutés en tenant enfoncée la touche de contrele et
une autre touche simultanément.,

b {Alt-...] pour les codes supplémentaires, qui
sont exécutés en tenant enfancée la touche "AItLY, et
une autre touche simultanément.

P [+Gris), [-Gris] et [*Gris] pour les touches +,
- et ¥ du pavé numérique.

Un mot d'avertissement a propos de la touche
[*Cris): cetbte touche est trés importante dans
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ChiWriter (c'est, pour ainsi dlre, une des touches
étoiles de ChiWriter), elle bascule le mode de
synchronisation des rangs. Ne 1'utilisez pas en
ma juscules, le systéme d exploitation la considére
alors comme la touche [PrtSc] de recople d'écran sur
1'imprimante. VYous pouvez en falt occasionnellement
déstirer obtenlr cet effet, ce gul est la ralson pour
laguelle nous n'avons pas essayé d° inhlber cette
fonct lon. Rappelez VOUS que le systéme
d'explolitation ne sait pas necessairement que
ChiWriter fonctliconne en mode graphique, et peut
faire une cople de 1'écran  alphanuméirique,
produisant ainsi un document aléatoire. Quelques
fabrlguants d'ordinateurs et d’ imprimantes,
fournissent des programmes, qui peuvent elre rendus
"résidents” avant le lancement de ChlWriter et
produlre alors une ceple d'&cran correclte
(GRAPHICS. COM).

Enfin, 1la partie wvariable des commandes est
écrite en itallques et entourée de "corniers”; par
exemple, la commande générale pour lancer Ile
dessinateur de fontes, est:

FD <nom du fichier> [&!)

Quand wvous utllisez une commande, vous devez
remplacer la partle variable par un nom de fichier
convenable.

2. Equipement nécessaire.

La cenfiguration minimale nécessaire pour faire
fonct ionner ChiWriter est la suivante:
DOS version 2.00 ou sulvante
Ordinateur personnel IBM ou compatible
Carte graphlique
Moniteur adapté & la carte graphique
Un lecteur de dlsguettes
2568 kllo-octets de mémoire vive

Ty YT Q9
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t Une 1mprimante adaptée

Blen que ce qul suit se référe a un systéme avec
deuxy lecteurs de disquettes, vous pouvez utilliser
ChiWriter avec un seul lecteur. lLe programme vous
indigquera de changer les disgueltes gquand cela sera
nécessalre. ChiWriter peut fonctionner avec un
disque dur, et accepte les “"chemins" comme noms de
fichier. Pour travalller avec un ecran graphligue et
une imprimante haute résolution, ou pour éditer des
fichier volumineux, une mémcire vive de plus de 256
kllo-octets est neécessalire. Nous recommandons 512
“1lo-octets pour un gros travail de traitement de
texte.

3. Généralités sur la procédure d'installation.

ChiWriter est livré avec deux disquettes appelées
DISTRIBUTION 1 et DISTRIBUTION 2. Vous pouvez
avoir ausst acgquis d'auires disquettes pour écran
graphlque ou imprimante haute résolulian.

Avant de commencer 1"Installation, vérifiecz le
conteny du fichier LISEZ MOl sur DISTRIBUTION 2. 11
cantient des informations qui ne se trouvent pas
dans le manuel. S'11 ¥ a un changement dans la
procédure d'Iinstallation, celut-¢l sera notifié dans
ce fichler, et ces instructlons remplacent celles du
manuel. Nous recommandons d’ imprimer ce fichier pour
pouvoir en consulter le contenu.

Comme nous allons wvous demander d'imprimer
quelques autres fichlers d'linstructions, nous
donnhons une procédure générale pour le falre:

1. Insérer la disquette contenant le fichler que
vous voulez Imprimer dans le lecteur A:

2. Consultez le flchier sur 1'écran, Tapez la
commande TYPE A:<nom du fichier> {ed]. Si le fichier
est trop long pour tenir a 1'écran, wvous pouver
arreter et reprendre le défilement en  tapant
{Ctr1-S]. S1 vous n'avez pas de probléme pour vous
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souvenir de son contenu, wvous n'avez pas besoin de
1 lmprimer.

3. Vérifiez que 1l'imprimante est en marche.

4. tapez COPY A:<nom du fichier> PRN: [},

N'oubliez pas de remplacer <nom de fichler> par
un nom de fichler existant, par exemple LISEZ MOI.

Voicl 1la liste des fichiers des disquettes de
distribution, avec une explication de leur contenu.

DISTRIBUTICN 1:

CW. EXE Trajitement de textes ChiWriter

CONFIG. PAR Paramétres de configuration

CONFIG. SCR Descripteur d'écran graphique

CONFIG. KBD Descripteur du clavier frangalis

CGA. DRV Fllote d’'adaptateur graphlique

MATH. KEY Stéréotypes

*.SFT Fontes d’écran

* . PFT Fontes d’ imprimante

HELP. TXT Messages d'alde de ChiWriter

HARD. BAT Fichier batch pour 1'installation
sur disque dur

HARD. PAR Paramétres de configuration disgue
dur

FDCONFIG, PAR Paramétres pour le dessinateur de
fontes

FOHELP. TXT Meesages d’aide du desslnateur de
fontes

DISTRIBUTION 2:

DEMQ. CHI Exemple de fichier ChiMWrlter
INITIATI. CHI Initiation pratique 4 ChiMriter
FD. EXE Dessinateur de fantes

CONFIG. KBD Descripteur du clavier francals

AT . KBD Desceripteur du clavier 102 touches

HARDZ . BAT Fichier batch pour 1'linstallatlon




Chapitre I Installatlon

sur disque dur

* _FRN Fichiers descripteurs d’imprimantes

*. DRV Fichiers pilotes d' imprimantes
{inutiles avec la plupart des
imprimantes)

PINSTALL. EXE Programme ' installation
d’ imprimante
PRINTERS. LST .!ste des pilotes d'imprimantes
LISEZ. MOI Information sur les modifications
réecentes

4. Installation L syatéme & lecteurs de
disquettes.

Avant tout, wvous devez faire des copies des
disquettes de distribution. Quandﬁ cela sera fait,
placez les originaux en lieu sur eb travaillez
SEULEMENT avec les coples. Comme quelques opérations
peuvent vous amener a effacer des fichiers pour
falre de la place sur votre disquette systéme, il
est  ESSENTIEL que vous prutilislez pag  les
originaux. VYoicl la procédure a utiliser pour faire
des copies:

1. Mettez un disque systeme DOS dans le
lecteur A:

2. Tapez DISKCOPY A: B: {el]

3. Mettez la disquette DISTRIBUTION 1 dans A: et
une disquette vierge dans B:

4., Assurez vous guc wvous avez blen mis une
disgquette vierge dans le lecteur B: et non pas une
disquette systéme [0S, ou une dlsquette de
distributiaon.

5. Tapez [«)

B. Quand la cople sera terminée, le sysiéme vous
demandera si vous voulez copier une aulre disquettie.
Répondez oui 0 (ou Y).

7. Enlevez les deux disquettes ob mettez une
étiquette "ChiWriter SYSTEME” sur In cople,
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#, Mettez la disquette DISTRIBUTION 2 dans le
lecteur A:, et une disquette vierge dans le
lecteur B:

9. Assurez vous que vous avez bien mls une
disquette vierge dans le lecteur B: et non pas une
disquette systéme DOS, ou une disquette de
distribution.

10. Tapez [«

11. Quand la cople sera terminée, le systéme vous
demandera si vous voulez copler une autre disquette.
Répondez non N.

12.. Enlevez ies deux disquettes et mettez une
dtiquette "ChiWriter UTILITAIRES" sur la cople.

13. Placez les originaux en lieu Sur.

Malntenant, wvous devez préparer deux disquettes,
pour recevelr wvos documents. [(si une disquette est
gaturée, vous devez en avoir une autre de prete pour
falre face.) Formatez au meins deux disguettes en
utilisant la procédure sulvante:

1. Mettez une disquette systéme DIJS dans le
lecteur A:

2. Tapez FORMAT B: ()

3. Mettez une disquetie vierge dans le lecteur B:

4. Assurez vous gue wvous avez bien mis une
disquette vierge dans le lecteur B: et non pas une
disquette systéme BDOS, ou wune disquette de
distributlion.

5. Tapez [«J]

6. Quand le formatage est terminé, le systéme
vous demande si wvous voulez formater une autre
disquette. Répondez oui O {ou Y).

7. Enlevez la disquette du lecteur B: et mettez
luil une étiquette "DOCUMENTS CHIWRITER 1°

8. Mettez une disquette vierge dans ie lecteur B:

Q. Assurez vous dque vous avez bien mis une
disgquette vierge dans le lecteur B: eb non pas une
disquette systéme DOS, ou une disquette de
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distribution.

10. Tapez [«)

11. Quand le formatage est terminéd, le systéme
vous demande si vous voulez formakter une autre
disgquette. Répcondez non N.

12. Enlevez la disquette du lecteur B: et mettez
lul une étiquette “"CHIWRITER AU SECOURS !,

5. Installaetion sur disque dour.

Nous vous suggérons d'utillser un sous-répertoire
“CHIWRITE dans le répertalre raclne de votre disque
dur, pour ¥ installer le systéme CHIWRITER - si1 wvous
préferez le placer ailleurs, modifiez les
instructions qul sulvent en conséquence. HNous
supposerons que votre disque dur s’appelle C:, sl ce
n'est pas le cas utilisez A la place de C la lettre
appropriée. Voicl ces instructicns:

1. Mettez la disquette DISTRIBUTION 1 dans le
iecteur A: et tapez [ed].

2 Tapez HARD C:“CHIWRITE [el]. Ceci lancera un
fichler batch qui Lrransférera les fichiers
convenables sur le disque dur. le répretoire
CHIWRITE, et le sous-répertoire DOC destiné &
recevoir les documents, sont créés automatiquement. .

4. Mettez ensulte la disquette DISTRIBUTION 2
dans le lecteur A: et tapez HARDZ C:~CHIMWRITE [<J).
Les flchiers utiles de la deuxiéme disquette de
distribution sercnt tranférés. A

4. Mettez les disquette origlnales en lieu sur.

6. Inatallation des disquettes supplémentaires.

51 vous désirez utiliser ChiWriter avec une carte
graphlque couleur standard I1BM, «L une Imprimant e
praphlgue [BM, wvous pouvez passer au paragraphe
suivant. {Yous n'avez pas besoin d'un moniteur
couleur - la carte graphique cst dite "couleur” car
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clle est capable d'afficher gquatre couleurs a la
résolution de 320x200 peints. ChiWriter 1'utilise
dans le mode 540x200 points monochrome. }

ChiWriter peut reconnaitre des résolutions
graphiques haute définition, compatibles avec les
standard Hercules, EGA et ATT-0l1ivettl, Elles
necéssitent des programmes complémentalires
permettant ces adaptations. Les adaptations pour les
imprimantes @ aiguilles comme Epson FX80 ou Okldata
a2 o) (1] contenues dans les disquettes de
distribution. Si vous possédez une telle imprimante,
vous n'avez pas besoin de disquette supplémentaire.
S wvous avez une imprimanpte 24 aigullles comme
Toshiba 1340/3%1 ou comme Epzscon LOQ 80071500, ou une
imprimante & laser, vous avez besoin d'une disquette
supplémentaire, avec les fontes d' imprimante, et les
pilotes.

Il existe des complément Haute Résolutlon
comprenant Lous les pregrammes necessalres pour un
type d'ecran haute définition et les lmprimantes 24
aiguilles, et que vous avez reqgu si vous avez acquls
la version recommandée de ChiWriter. A défaut, vous
la trouverez auprés de votre distributeur,

Si wous avez acquis une telle disquette, lmprimez
e fichier d'instructions LISEZ. MOl que vous
trouverez dessus, comme il =a eaté décrit au
paragraphe 1.3, pour volr si des Instructions ont
été ajoutee, puis reportez-vous au Guide
d’' Installation Haute Résolutian.

7. Installation de 1'imprimante.

Si vous utilisez 1'imprimante graphique IEM, wvous
pouvez passer au paragraphe suivant, sinon faltes
comme suit:

1. Mettez la disguette "ChiWriter UTILITAIRES"
dans le lecteur A: et tapez A: [].
2. Si wvous n'avez pas de disque dur, mettez la
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disquette SYSTEME ChiWriter dans le lecteur B:, et
tapez PINSTALL B: [ed].

3. 51 wvous avez un disque dur, tapez PINSTALL
C:~CHIWRITE [«!].

4. Choislssez une imprimante dans {a liste qui
apparalit a 1'écran.

S1 plusleurs imprimantes sont connectées A votre
ocrdinateur, vous pouvez passer de 1'une a 1"autre
sans quitter ChiWriter. SI vous avez un disque dur,
lancez simplement PINSTALL une fois pour chaque
imprimante. 351 wvous n'avez pas de disque dur, vous
devez préparer une disquette SYSTEME ChiWriter pour
chague imprimante, toutefoils lesg imprimantes
utilisant les memes fontes peuvent utiliser la meme
disquette.

8. L'initiation pratique intégrée.

Si vous avez un disque dur, tapez:

C: [«]
CD “CHIWRITE []]
CW  INITIATI [e&]]

Si wvous n'avezr pas de disque dur, mettez la
disquette SYSTEME ChiWriter dans le lecteur A:, la
disquette UTILITAIRES ChiWriter dans le lecteur B:,
et tapez

A: []
CW INITIATI [et}

Un flichier legon ChiWriter (INITIATI.CHI} est
chargé au démarrage de ChiWriter., Suivez simplement
les Instructions que vous voyez a Y é&cran., Quand
vous aurez fini cette legon, vous devriez etre
capable d’'éditer vous-meme un document slmple. Lisez
quand-—mém& e reste du manuel, 11 ¥y 4 un certain
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nombre de détails qui ne sont pas explliqués dans la
lecon.

9. Commandes non résidentes.

ChiWriter est un programme volumineux. Pour le
faire fonctionner dans 256 kilo-octets de mémoire
vive, seulement certaines partles du programme sont
résidentes en mémoire & un moment denhé. Quand cela
est nécessalre, d'autres parties sont lues sur le
disque. Le systéme doit pouveir les trouver sur le
disque qul &tait le disque courant quand ChiWriter a
été lancé. (SiI le disgue courant est 4A:, si la
disquette SYSTEME ChiWriter est dans B:, et sl vous
avez lancé Chilriter en tapant B:CW, 1le systéme de
restion des suppléments de programme ne trouvera
pas ces dernlers, et vous demandera oG les trouver.)
S} vous n'avezr pas de disque dur, 11 est important
de lalisser la disquette SYSTEME ChiWriter dans le
meme lecteur et d'en maintenir le clapet fermé tout
le temps. (S1 wous n'avez qu'un seul lecteur de
disquettes, suivez soigneusement les instructions du
systéme pour les échanges de disquettes.)

ChiWrlter utllise beaucoup de mémelre, et il va
normalement effacer ine partie du systéme
d'exploitation. C'est normal - lIe DOS est falt pour
le permettre sur une partie du systéme
d'expleltation, la partie "haute” du processeur de
commandes. Quand ChiWriter se termine, 1le DOS
vérifie 51 cette partie est toujours Intacte. S5i
elle ne 1'est pas, il vous demande de mettre une
disquette avec le fichier COMMAND.COM dans le
lecteur A:. Si vous n'avez pas de disque dur, vous
pouvez recoplier le fichler COMMAND.COM a partir
d’une disquette systéme DOS sur la disquette SYSTEME
ChiWriter. Si vous avez un disgue dur, et si le DOS
ne peut pas trouver le fichier COMMAND. COM, utilisez
la commande SET COMSPEC. (voyez votre manuel DOS. )
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10. A propos de ce manuel.

Nous supposScons que vous etes un peu familiarises
avec 1"ordinateur personnel IBM (cu compatible]), et

le systéme d'exploitation DUS (MS-DOS) . En
particulier, nous allons parler de spécifications de
disque, de nhom de  fichier, de  chemin, et

d'extensicn, sans autre explication.

Le chapitre II décrit le trajitement de textes
ChiWriter en détal]l. Le chapitre T1I explique
comment utillser les fontes de caractéres, et le
chapitre IV explique lc fonctionnement du
dessinateur de fontes, qui vous permet de modiflier
vos caractéres et d'en créer de nouveaux. Le
chapitre ¥ est plus technique. 11 décrit les
conventions utllisées dans les fichlers ChiWriter.
11 est destinég aux experts en ordinateurs qui
veulent modifier directement les Tichiers ChiWriter,
les affectations de touches de clavier, eb les
pllotes d' imprimantes.

Pour commencer, pratiguez la legon intégrée, el
ligsez les paragraphes [1.1 et J1.2 et le chapitre
111. Tout wutilisateur devrait en princlpe lire la
quasl totalité du chapitre 1I, mais les paragraphes
sur Jles macro-commandes et la personnalisalion du
systéme peuvent etre omis. Si vous voulez modifier
o créer des caractéres, lisez le chapitre V. A
molns que vwous n'aimlez bricoler les programmes, le
chapltre ¥ n'est prebablement pas pour vous.,

Beaucoup de titres de paragraphes sont de la
forme "Comment faire pour ", HNous avons essaye
d'anticiper les questlons les plus courantes, et
nous Jles avons groupées dans des  paragraphes
appropriés. 5i vous avez une difficulté, 11 y a une
chance qu'1l y ait un paragraphe qui traite do volre
probléme. I1 ¥y a un index a la Uin du manuel.
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IT. EDITION DES TEXTES.

Ce chapitre deécrit 1°éditicon de textes avec
ChiWriter. St vous etes déja un wutllisateur
expérimenté d'un autre traltement de textes, et si
vous désirez seulement wun survol rapide des
particularités de ChiWriter, lisez le paragraphe sur
les concepts fondamentaux, 1a recherche raplde, les
rangs supplémentalres, 1'éditlon des fontes et des
Formules. Quand vous aurez un certaine expérience de
ChiWriter, llsez les sections sur les stéréotypes et
la perscnnalisation, et confipurez le programme de
telle fagon qu'il démarre avec votre paramétrage
préférsd,

1. Concepis fondamentaux.

Ce paragraphe vous |[ndique comment lancer
ChiWriter et retourner au BO5. 11 introduit le
systéme de menu, qul est trés semblable 3 celul de
fotus 1-2-3, ou a celul d'autres programmes. Le
systéme de menus faclllte ]'msccés aux commandes pour
ifutilisateur. Quand vous sélectionnez une commande,
une courte expllication en est donnée sur la ligne en
dessous du menu. Des explication plus consistantes
sont également disponibles, grace A la commande
"AIDE". L'utilisateur qui est devenu trés familier
avec le systéme peut également supprimer le menu, et
gagner ainsl un peu de place pour 1'édition des
textes(volr 1.3},

1.1. Comment lancer ChiWriter.
Vous devez d'abord vous placer dans le répertoire

contenant le programme ChiWriter [CW.EXE). S1 vous
n"avez pas de disque dur, placez 1a disquette

ChiWrlter Systéme dans le lecteur A, la disquette
contenant wvotre document dans le lecteur 0:, et
Lapez:
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A [ed]

—_—

Si vous avez un dlsque dur, tapez:

C: ]
CD \CHIWRITE [<!]

Ensuite wous avez deux possiblilités. 51 vous
démarrez ChiWriter par

CW (]

sans nom de fichier, une baniére d’enirée vous
accdeillera et wvous demandera si wvous souhaitez
lire un document, importer un fichier ASCII, créer
un nouveau document, imprimer, ou mettre fin au
programme. Entrez 1, A, C, I, ou F pour continuer.

Vous pouvez également lancer ChiWriter en luil
disant quel fichier vous voulez é&diter. La commande
g5t la sulvante:

CW <nom du fichier> {d]

Par exemple, st vous voulez éditer le chapitre 49 de
votre thése, tapez:

CW THESE49 [/}

Quand ChiMWriter démarre, I charge un certaln
nombre de fichlers et de polices de caractéres. Si
ChiWriter ne peut pas trouver THESE49.CHI sur la
disquette {par exemple, par ce que vous n’ avez pas
encore oréé ce document}, wvous aurez un document
vierge, dans lequel wvous pouvez eécrire, 51 le
fichier existe déja, 11 est chargé, et vous pouveZz
1'augmenter ou le modifier.

ChiWriter recople toujours votre decument de la
disquette wvers la mémolre vive. Quand vous
travaillez sur votre document, c'est sur la cople en
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mémolre vive que vous travalllez. Avant de quitter
Chi¥Writer, wvous devez donc sauver votre travalil sur
1a dlsquelte, car l1a copie en mémolre vive sera
perdue sl wvous quittez ChiWrlter, ou s1 vous
ételgnez votre ordinateur avant de quitter
ChiWriter. La copie quil sera faite sur la disquette
est permanente. {C'est-a-dire, Jusqu’'a ce que wvous
1’effaciez, que wvous Ila modifiiez, que wvous
renversiez votre café sur la disquette, ou que volre
disque dur explose).

ChiWriter donne & chaque fichier de texte
1'extension .CHI, sauf si vous donnez vous meme une
autre extension expllcitement, ou si wvous modifiez
le choix de l'extension par défaut par les commandes
du menu Sauver Extension. Dans ce dernier cas, si
vous voulez rendre votre choix definitif, sauvez 1a
conflguration obtenue, par Configuration Etat
Sauvegarder. Des extensions différentes peuvent
alder 4 distlnguer des textes de nature différente,
telles que lettires, sujets... L'extension par défaut
des fichliers ASCII {volr 11.6) est .TXT.

Sur un systéme a disquette ChiWriter cherche les
fichlers textes sur le lecteur B:, et sur un systeéme
a disgque dur, 11 cherche dans le répertoire
C: NCHIWRITENDOC. Vous pouvez modifler ce
comportement, en donnant explicitement un chemin du
DS en argument de CW.EXE, ou en modiflant le
fichier CONFIG. PAR.

1.2. La ligne d’état.

La ligne supérleure de l'écran est 1la ligne
d'état. Elle contient les informatlions suivantes:
1. Le nom du fichier en cours d'édition.
2. La pollce de caractéres courante.
3. Un lIndicateur du laux de remplissage de la
mémoire. I¥s que volre document occupe environ 90X
de la mémoire disponible, 11 est souhaitable de le
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sauver lmmédiatement. Si vous dépazssez la capacite
mémoire, vous ne pourrez plus éditer votre document.
Toutefolis vous pourrez encore le sauver sur disque,
et sortir de ChiWriter; mals' peu d'erreurs durant
cette maneuvre vous seront permises, alors prudence!

4. Des indicateurs d'é&tat. (S! 1’'indicateur
n'apparalt pas 4 l'écran, le mede correspondant est
inhibe. )

INS: Mode Insertion. Si ce mode est actif, la
frappe des caractéres les insére dans la ligne
<ourante, en poussant ce qul sult. 5i ce mode est
inhibé, 1a frappe des caractéres recouvre ceux qui
se trouvent & la position du curseur.

JST: Mode Justification. Si ce mode est actif,
les lignes sont automatiquement allignées A droite.
Si ce mode est inhlbé, vous obtenez une marge droite
irrégul lére.

SYN: Maode synchronisé. S1 ce mode est actif, les
commandes affectent simultanément tous les rangs
d"une meme lHigne. 51 ce mode est inhibé, seule le
rang du curseur est affecté. Ce mode dolit en
principe etre actif dans 1'édition des textes, et
inhibe dans 1'écdition des formules et des
diagrammes,

DF: Cet indicateur signale que 1l'on est en
train de définir un stéréotype.

5. L'indicateur d’'interligne. (SIMPL 1&1/2 DOUBL
TRIPL, pour simple, un-et-demi, double et triple
espacement entre deux lignes successlves]).

6. Le rang, la colonne, et la page A la position
du curseur.

Remarque: 11 convient de distinguer les notlons
de ligne et de rang, une ligne étant falte de rangs
(voir 4.1).

I1 - 4



Chapitre II Fdition des textes
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Fig.t1 Aspect de 1'écran.

1.3. Le Menu des Commandes.

En bas de 1'écran, se trouve le menu des
commandes. Yous pouvez y accéder en tapant {Esc].
Alors, le curseur du menu fFalt apparaitre en
vidéo-inverge 1a premiére commande. Vous pouvez
déplacer ce curseur avec les touches fléchées (3] et
{¢]., ou 51 vous préferez, avec les touches [Tab] et
[Shift-Tabl, ou [Espacel. Pour exécuter une
commande, déplacez le curseur du menu sur le nom de
cette commande et tapez [«l]. VYoum pouvez aussi
simplement taper la lettre de la commande qul
apparait en majuscule, Les noms des commandes sont
dans la mesure du posslible choisls pour commencer
par desg lettres différentes, et quand c¢ce n'est pas
posslble, une letire a été mise en majuscule dans
' intérleur du mot, [ comme: dans affichage
Menu).Enfin, wvous pouvez aussl lancer une commande
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sans entrer dans le menu, en tapant [AJt}
simultanement avec la lettre ¢ majuscule de la
commande .

Par exemple, il y a trois moyens d'ewxécuter la
commande Lire - en tapant [Esc), puis en déplagant
le curseur du menu Sur Llre, puis en tapant {1, ou
en tapant [Esc] L. ocu en tapant [Alt-L].

Un systeme de menu comme celui de ChiWrlter, est
souvent appelé un menu arborescent. Vous pouvez
toujours en tapant {(Escl, revenir a la racine de
l'arbre, d’ ol partent différentes branches
(Imprimer,Page,etc...). Si wous sulvez une des
branches, wvous arrivez a un autre embranchement, et
éventye)llement 2 une feuille, cc'est-d~dire & uhe
commande effective {e.g.Lire,Document].Vous pouvez
parcourir les branches de 1'arbre, sans exécubter
aucune commande, avec les touches [ ] et [T). [ ]
vous fait descendre d'un niveau dans 1'arbre, mais
ge garde blen d'exécubter une commande a la rencontre
d’une feullle, et [T] wvous falt remonter dans
1’arbre branche par branche (dans le jargon
informatique, les arbres ont toujours la tete en
bas, c'est-a-dire, la racine en l'alr, et les
Feuilles en bas des branches). [Esc] vous fait
sortir de ]l'arbre, et vous renvole dans votre texte.

Si vous ne désirez pas voir constamment le menu
det commandes, parce gque vous le cohhalssez par
ceur, et que vous estimez perdre ainsi de la place
pour votre texte, supprimez le par la commande
Configuration Mode Menu Caché, [l apparajitra alers
seulement quand vous taperez [Esc), ou utlliserez un
[Alt-...], pour activer une branche du menu.

1.4. Comment sauver volre travall, et sortisr.

Pour sauver votre document dans un fichier
disque, utlilisez la commande Sauver Document. Elle
cople votre document dans le fichier dans legquel 11
a &té 1u. Par mosure de sécurité, un fichier de meme

IT - &6



Chapitre 11 fdition des textes

et — memme—a T

nom ayant 1’extension .BAK contient 1'ancienne
version du texte. Ces flichiers .BAK peuvent etre
d'un grand secours, quand un désastre inattendu se
preduit. Vous ne devez donc pas sauver votre
document deux fois, en pensant que cela vaut mieux
gu'une. 51 wvous le sauvez deux fois, votre fichler
document et le fichier .BAK seront Identiques, et
vous aurez perdu la version précédente de votre
texte.

S vous avez bescoin de sauver votre document sur
un fichier différent, vous devez avant tout changer
le nom du deocument avec la commande Sauver Changer
le nom.

Sélectionnez 1a commande Fin pour quliter
ChiMriter, et retourner au DOS. ChiWriter salt si
vous avez madlfié votre document, depuis la derniére
sauvegarde., 51 wvous ne |]'avez pas modiflé, il
retournera au P05 directement, sincon i1 vous demande
d'abord la permlission. Sélectionnez la commande OUI
a1 vous etes sur que vous voulez abandonner wvotre
document, c¢'est-a-dire en garder seulement la
précédente wversion, et NON si wous woulez annuler
l'effet de la commande de sortie.

1.5. Au Secours !

Quand vous parcourez le menu, une llgne d'ajde en
dessous de la 1llghe des commandes explique
briévement la commande sélectlonnée. Pour obtenir
des expllications plus détalllées, tapez [Alt-A).
ChiWriter ouvre alors un fichier d’alde, et affiche
son contenu &  1'é&cran, Vous ¥y trouvez les
explications sur la commande concernée,

51 vous tapez [Alt-A] pendant ]'édition des
textes, ou s vous sélectlionnez Aide dans le menu,
un résumé des principales commandes de ChiWriter
apparait & 1'écran, Ce résumé dépend de la situation
dans laquelle vous vous trouvez.

Toutes les commandes [Alt-...] sont des commandes
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du menu, et toutes les commandes [Ctrl-...] sont des
commandes directes, typiquement pour des opératlons
trés fréquentes {e.g. [Ctrl-F] pour farmater le
paragraphe). Toutefols, la plupart des commandes
directes ont été également Incluses dans le menu, de
telle fagon que vous pouvez les trouver meme si vous
avez oubllé la commande [Ctrl-...). Par exemple, une
sous-optlon du menu Texte est Formate. La ligne
d’alde de la commande commence par [Ctrl-Fl, pour
vous rappeiler cette abréviation.

Yous pouvez parfeis vous retrouver dans une
situatlon inconnue ou dans laquelle vous ne désirez
pas etre. Tapez alors [Escl pour vous en sortir sans
fausse maneuvre. La commande [Esc]l annule toute
commande en cours, et wvous raméne a un nlveau
supérleur du menu, ou dans le mode édition. Un
nombre sufflsant d'iEsc] vous raméne toujours au
mode édition.

Si vous avez ouvert une fenetre de bas ou de haut
de page ou de note de bas de page, PpAr erreur,
sélectlonnez d'abord la premiére option du menu
(Ferme), pour retourner sans dégats su mode édition.

51 wvous sentez que quelque chose wva trés mal,
sortez votre dlsquetie vierge formatée (vous en avez
une, car wvous avez solgneusement suivl les
instructlons d'installation]), et sauvez-y votre
document. De toute facgon, ne sortez et ne rentrez
pas dans ChiWriter plusieurs fols pour sauver le
meme document sur la meme disquettie, écrasant alnsi
les flchiers .BAK. {Ceci peut vous paraltre évident
malntenant, alors que vous lisez tranquillement ce
manuel, mals les sauvegardes "panlgques” sont ia
cause la plus fréquente de perte de document.)

2. Une Introduction a4 1'Edition de Textes.

Ce paragraphe contient une vue d'ensemble des
opérations fondamentales de ChiWriter. Les sujets
plus spéclallsés sonbt traltés dans les paragraphes
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suivants. ChiWriter est extrémement faclle a
uttliser - aprés avolir lu ce paragraphe, et avolr
sulvi la lecon intéprée, vous pouvezr commencer la
frappe d’'un document véritable, et ne wvous reporter
au manuel gu'en cas de besoin.

2.1. Mouvements du curseur.

Le curseur sur 1'écran marque la position a
laguelle le prochain caractére frappé sera placé ou
inséré. 1 a la forme d'un petit rectangle, et le
caractére qu’il recouvre apparait & travers en
vidéo-inverse. lLe curseur peut etre déplacé par les
touches [T], [ ). [e)] et {31, qui le déplacent
respectlvement d’une lligne vers le haut, d'une ligne
vers le bas, d'une colenne vers la gauche, et d'une
colonne vers la droite. _

Si vous déplacez le curseur au dela du haut de
1'édcran, ou au delda du bas de 1'écran, votre texte
déflle, de telle facoen que le curseur ne sorte
Jamals de 1’é&cran. [l est posslible de déplacer le
curseur au delad de 1'extrémitée d'une ligne - le
curseur peut etre n'importe ou sur 1’écran. Dans la
ligne d'état, en haut de }'écran, vous pouvez lire
les tndicatlons de rang, de colonne, et de page, qui
caractérlsent la position du curseur. Le compteur de
rangs compte le nombre de plveaux, et non pas de
lignes, depuls le haut de la page. 11 y a deux rangs
par llgne en Interligne simple, trois en interligne
181/2, etc.

{PgUpl, [PgDnl déplacent le curseur d'un écran
entier (enviren 35 rangs) vers le haut cu vers le

bas. [Ctril-Homel, [Ctrl-End] déplacent le curseur au
début du document, ou a la filn du document.
[Ctrl-«], [Ctrl--] déplacent le curseur d'un mot

vers la gauche ou vers la droite, D'nutres facons de
déplacer le curseur seront introduites plus loin.

S1 vous avez Introdult des 4 et des & dans vobre
texte en frappant les touches fléchees, c'est que
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vous avez par Llnadvertance frappé la touche
[Num-Lock}. Frappez la a ncuveau, peur sortir du
mode numérique.

2.2. Les touches de recherche rapide.

Les touches [+Gris] et (-Gris]l deplacent le
curseur Jusqu’a I'occurrence suivante ou précédente
d'un caractére. Par exempie [+Grls]a déplace le
curseur Jusqu'au premier a flgurant dans la suite du
texte, Cette particularité du systéme, est treés
commode pour se déplacer vers la fin d"une phrase en
tapant [+Gris]|.! Une ou deux recherches raplides
d'une lettre peu courante vous permettent souvent
d'aller trés vite vers la partie du texte que wvous
désirez atteindre.

En tapant & deux reprises sur une touche de
recherche rapide, (par exemple,[+Gris]{+Crls]) on
reprodult la derniére recherche.

En mode synchronisé, ces recherches concernent
seulement le rang de base de chagque lighe et non pas
ceux qui contiennent les exposants ou les Iindices,
qul eux ne sont pris en compte gu'en mode
désynchronisé.

(+Gris)[Cirl-N] renvoi 8 la note
suivante.{~Crisi[< ]| renvoie a la fin du paragraphe
précédent, Ceci est utile pour reformater tout un
paragraphe auguel on vient de porter plusleurs
modification. '

Au moyen de (Ctrl-¥] on Va directement & une page
en indiquant le numéro de cette page. Par exemple,
en tapant [Ctrl-¥]]15 [<] on va directement a la
nage 15. 51 la page 15 n’existe pas, la commande est
fghorée,

Z2.3. Comment Instrer et Effacer.

Lersque vous tapez sur la touche d’'un caractére,
ce caracteére est placé A 1 endrolit od se trouve le
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curgeur. Le caractére figurant antérieurement a4 la
position du curseur est scoit effacé, solt déplacé
avec le reste de la llgne wvers la drolite. Ceci
dépend du mede Insertion. lorsque le mode lnsertion
est actif (ce qui se voit par la présence de [NS
dans la llgne d'état), 1le nouveau caractére est
Inséré et le reste de la ligne est déplacé d'une
colonne vers la droite. Lorsgue le mode Iinsertion
est Inhibé, c’est & dire en mode remplacement (ce
gque 1'onh constate par 1'absence de INS dans la 1lgne
d'état), le nouveau caractére remplace l'anclen.
Pour basculer du mode Insertion vers le mode
remplacement et réclproquement, il suffit d4d'appuyer
sur la touche {Insl.

La touche [Del] permet de supprimer le caractére
se trouvant sous le curseur, et la touche grise
{« Grils} supprime le caractére se trouvant A gauche
du curseur. Lorsque le caractére est supprlme, le
regte de la ligne se décale d'une place vers la
gauche et comble ainsi le trou créé par 1la
suppression. [Ctrl-G] Gomme le mot contenant le
curseur. La commande [Ctri-¢ Gris] supprime la
totalité de la ligne ou se trouve le curseur. Soyez
prudents avee cette derniére commande, lorsqu'une
llgne est effacée, elle n'est pas récupérable,

2.4. Gel des motg et formatage.

S1 1'insertlon d'un caractére rend la llgne en
cours trop longue, le dernier mot de cette lligne est
déplacé vers la ligne sulvante; dans le cas od il
n'y a pas assez de place sur la ligne sulvante, une
nouvelle ligne est crége. L'ancienne ligne est
terminée par un retour chariot logiciel. Cette
procédure est appelée le gel des mols.

Lorsque le mode justiflcation est actif (J5T
flgure sur la llgne d’état), 1'ancienne ligne est
Justifiée A drolte de facon automatlque: jl1 est
alors inséré suffisamment d'espaces logiciels pour
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qu'elle s'étende jusqu'ada la marge de droite. 51 vous
preferez une marge de drolte irréguliére, vous
pouvez inhiber le mode Justiflcation. La commande
[Ctrl-J] commute le mode Justification.

Les retours chariots et les espaces insérés par
le gel des mots sont dits legiclels car le programme
peut. ensuite les déplacer ou les supprimer. Par
contre, les espaces gque vous placez avec la barre
d'espacement et les fins de llighes provogqués par une
frappe sur [«!] {qul sont en fait des flns de
paragraphes} sont appelés utilisateurs et ne peuvent
étre modifiés par le programme. VYous pouvez les
distinguer sur |'écran. Les espaces loglclels sont
klancs, tandis que les espaces utllisateurs
apparalssent & 1'écran comme des points (qul ne sont
évidemment pas imprimés). Les retours chariots sont
indiqués a drolte de 1’écran par une fleéche courbe
semblabkle A celle qui flgure sur la touche [];
cette fléche est plelne pour un retour chariot
utilisateur et évidée pour wun retour charlot

logiciel.
Tant que wous restez dans un méme paragraphe,
vous ne devez donc pas employer la touche [<«/]. Non

seulement 11 est plus commode de laisser le gel des
mots falre le travall, malis cela vous rend la vie
plus facile si vous modifiez ensulte le paragraphe
en question. 51 vous faites des modificatlons du
texte d'un paragraphe correctement formaté, je
paragraphe transformé risgue, en général de ne plus
étre correctement formaté. SiI tous les retours
chariots sont logiciels, ce paragraphe peut é£&tre
formaté a nouveau automatiguement. HNe manquez pas
cependant de taper la touche {«] A la fin de chaque

paragraphe.
51 wvous scuhaitez concaténer deux paragraphes
successifs, c'est a dlre supprimer un [&J)]

utilisateur, placez vous au début de la secande et
tapez [« Grisl pour effacer le [«/] qul préceéde.
Si vous modifiez un paragraphe et qu'il soit
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nécessalre de le formater A nouveau, placez le
curseur au début de la premiére ligne qui n'est plus
copvenablement formatée et tapez [Ctri-F]. Tout le
texte compris entre le curseur et le premler retour
chariot utilisateur qui sult sera reformaté avec une
marge Justifiée ou irrégullére en fonctlon de 1'é&tat
du mode justification. S1 plusieur modifications
sont nécessaires dans un  paragraphe, ne le
reformater que lorsque wvous les aurez toutes
appartées. Utilisez pour ceia la recherche rapide de
la fin du paragraphe précédent (voir 2.21}.

Wous ne devez pas ajouter manuellement des
espaces entre les mets pour obtenir une marge
Justifiée A& droite. Non seulement ceci seralt
fastldieux, mais les espaces ubtillsateurs une feols
placés, ne peuvent pas étre modifiés si la forme du
paragraphe change. Lorsque le mode justification est
actif, le gel des mots et le formatage font ce
travail a wvotre place en insérant des espaces
logiciels. En revanche, lorsque vous  wvoulez
absolument que figurent deux ou plusieurs espaces a
un endrolt de vetre texte, placez-les en utilisant
la barre d'espacement. Dans ce cas, Jls ne pourront
éire supprimés lors d"un nouveau fermatage.
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Avant:
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Fig. 2. Formatage

I1 n'existe pas de commande permettant de
formater 1'ensemble d'un texte; une telle procédure
causerait des déghAts considérables aux formules.

2.5. Comment taper les Indices et les Exposants.

Dans les textes sclentifiques les indices et les
exposants apparaissent souvent au milieu des textes.
Vous devez alors choisir un interligne un et deml ou
double afin de ne pas provoguer de collisions entre
les indices d'une lipgne ot les exposants de la ligne
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suivante. Les commandes [Ctrl-PgUp] et [Ctrl-PgDhn]
déeplacent le curseur d'un rang vers le haut ou veprs
le bas, wvers le niveau suivant d'exposant ou
d'indice. 51 le curseur se trouve déja au rang
supérieur d'une ligne, un ncuveau rang est ajouté,
Pour taper un exposant ou un indice, déplacez le
curseur d'un rang vers le haut ou vers le bas, tapez
l'exposant ou 1'indice, puis ramenez le curseur au
rang de base. Par exemple en tapant H [Ctrl-PgDn] 2

[Ctr1-PgUp]l D on obtliendra HED'

On peut s'étonner que nous n'aylons pas choisi
(Ctr1-7) et [Ctri- ] pour les commandes précédentes.
Cecl auralt até un cholix plus logique.
Malheureusement., IJBM dans sa supréme sagesse a
décldé de confondre les deux combinaisons [Ctrl-T]
et [Ctrl- ] dans la procédure de scrutation du
clavier. Certains utltlitelres pour la gestjon du
clavier sont capables de reconnaitre ces touches;
vous pouvez les utiliser pour tradulre [Ctrl-T)] en
(Ctr1-PgUpl par exemple, HWous avons préféré ne pas
modifler nous-méme la procédure de scrutation du
clavier afin de ne pas compromettire la compatiblilite
de notre logiciel ave¢ ce Lype d'utlllitaire.

2.6. Couper et Insérer,

Une opération courante en matiére de traitement
de textes conslste A "couper et insérer”, autrement
dit A déplacer un bloc de texte d'un endroit a un
autre, Avec ChiWriter ceci se réallse en trois
étapes. D'abord, 11 faut Marquer le bloc de texte
que vous voulez déplacer. Ensuite, i1 faut Couper ie
bloc ainsi marqué. Le programme place alors ce bloco
de texte dans une mémsire tampon. Enfin, i1 reste &
déplacer le curseur Jusqu'a la destlnation voulue et
Insérer le contenu de la mémeire tampon a4 cet
endroit.

Pour marguer une partie du texte, placez Il¢
curseur soit au début, selt a la fin du blec que
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vous voulez marquer (peu importe 1'endroit d'ou vous
partez pour le marquage) et tapez [Alt-M]. Utilisez
alors les touches [T},[ ], etc. pour aller Jjusqu'a
l'autre extrémité du texte A& marquer. La portion de
texte flgurant entre le point de départ et le
curseur figure alors en vidéo-inverse sur 1'écran.

1¥AR. EHI Fl‘ETlﬂllll MEM: IE STH IHS JS1 SIHFL G 12 EﬂL B PAG: 1

o F

Aninsi-les Ilalluuhqm nous-donnent. une-maniére ll‘l]uﬂlt a- g
péparer wh pwu erdve: 1l suffil 4" ablendre- qu'il: se- regonfle:
spontanént. On imagine Poincaré Jaisanl hrruater une  wethode
SIVIL I L Rour remplacer [ usage des pompes & vein: on souleve la

pue pasr i 1é bovau veprenne sa forme, el pn allend, ruslie a

TILLEE > 1 aar wenille bren rertrer a rowveau par le troug i M
il estosorti, -Bans e -wtwe -ordre & idees, ‘il wesl pas-biew grive- g
l'l'h‘lil"ll‘l[ sucré sen-cafe, Fowr péparer: oo pelil- malbeur,: il {
sulffit 0" allemdre paliomment qus 1o morces d2-sucre qu'on- 2 mis ]
en Lrop ol qui-s*est disseus veuille hien ¢ reforser, afin de- le /
retiver. - Car- la Lhbarie- ulhnu[ut prédil - qu'il- e /
recomsliluera, aussi surement gu'il s’ est dissous, el -que -le- poen- ¢
crevi se-regead fera, ']

0w aurail- Lacl- e w veire dams- celbe- expirience qu'um 5
paradoxe amusawl, -ELLe-conpléle la-eritique de Poincaréd, qui mous: d

Ternim hlpl_i:lliqu Forde interLigese Parag. BRecells Sauve Isp Ride

Fig. 3. Marquage

A présent, tapez [Alt-C] pour Couper la portion
de texte marquée et la placer ainsl dans la mémolre
tampon. ¥Yous pouvez aussi taper [Alt-D], ce qui a
pour effet de Dupliguer la porilon de texte marquee,
c'est-a-dire de la placer dans 1a mémoire tampon
sans 1'effacer. A c¢e moment la Vidéo-lnverse
disparait. Enfln, déplacez le curseur Jusqu'a la
destination de votre texte et tapez [Ctrl-T]) afin
d'Insérer le contenu de !a mémoire tampon & la place
du curseur. Si vous voulez, vous pouvez insérer le
contenu de la mémolre tampon A plusieurs endroits de
votre document (la mémoire lampon n'étant pas vidée
par 1'insertion). En revanche, lors d'une nouvelle
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opération de marquage et de découpe, le nouveau
texte coupé remplacera le contenu antérteur de la
mémolre tampon.

2.7. Impression.

Tapez [AlIt-I] pour cheisir 1’option Imprimer,
branchez 1'imprimante et tapez I pour sélectionner
l"option Imprime. lLe document est imprimé dans le
mode par défaut (A savelr Brouillon Pica pour 1a
plupart des imprimantes 4 aiguiiles). Vous pouver
changer de mode par les options Qualité-Courrier et
Amélloré. Les optlons d’'impresstion seront expliquées
avec plus de détajls ultérleurement.

Pour imprimer une portion de texte, vous devez la
marguer (vidéo-inversel et cholsir 1'option Imp du
meny  Marquer. Toutes les lignes figurant en
vidéo-inverse sont envoyées & 1'imprimante dans le
mode  d’impression  courant. ChiWriter imprlime
toujours des lignes complétes méme si elles ne
figurent gue patrtiellement en vidéo-inverse.

2.8. Comment Editer un Nouveau Document.,

Aprés avolir sauvé un document, vous pouvez éditep
un autre document sans sortir de ChiWriter. Si vous
voulez commencer un nouveau document, pgommez le
document en cours au moyen de la commande Gomssner
Document (si vous avez transformé le document en
cours, le programme vous demandera de confirmer
votre décision de gommer). Il wvous sera demandé
de fournir un nom de fichier sous leguel le document
flgurera sur la disquette aprés sa sauvegarde. (e
nom de flchler peut contenir 1'indication d'un
lecteur de disquette et/ou un chemin. Si vous Ltapez
[Esc) le Tichier est baptisé UNTITLED.CHI. Vous étes
alors en présence d'un nouveau documrnt vide.

51 wvous wvoulez revoir un document existant,
utilisez la commande Lire Nouveau document pour
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1'enregistrer. Tous les flchiers du répertolre
courant ayant l'extension .CHI sont affichés. Vaous
pouvez en cholsir un, en déplagant la lucarne
vidéo-inverse sur son nom et en tapant [«J]., ou bien
vous pouvez taper n'importe quel nom de fichier
valide.

3. FONTES.
3.1. Comment Changer de Fonte.

Au démarrage, tous les caractéres que vous tapez
sont pris dans la fonte #1. Pour modifler celd, par
exemple pour passer A la fonte #3, tapez deux fois
sur la touche [F3]. L'indicateur de fonte de la
ligne d'état change et tous les caractéres tapés
ensuite sont pris dans la fonte #3. Vous pouvez
employer Jusqua 20 fontes différentes, appelées au
moyen des tLtouches [F1]...[F10} et [Shift-Fil...
(Shift-F10].

51 wvous tapez uhe touche de fonction une seule
fois, seul le caractére suivant sera pris dans la
fonte correspondante; ensuite ]1’édition se fait a
nouveat en utliisant la fonte qul figure sur la
ligne d'état. Cecl est trés utile car i1l arrive
souvent que 1'on ale besoin d’un seul symbole dans
une autre fonte et de revenir & la fonte primitive,

Les touches de recherche raplde peuvent é&tre
assocliées aux touches de feonctlion. Par exemple,
[+Gris][F3]a déplace le curseur jusqu’'au premler a
en 1talique, alors que [+Gris]a déplace le curseur
Jusgu’au premler a de n’importe quelle fonte.

On obtient une liste des fontes installées en
mémoire avec l’option du menu Configuration Fontes
Afficher. les fontes sulvantes vous sont fournies A
la livraison de ChiWriter.

{F1] Standard [Shift-F1] Souligné
{F2} Petit [Shift-F2] Orator
|[F3] Italique [Shift-F3] Cursive
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[FAl Gras [Shift-F4] Gothlgue
[F5] Internationale
[F6] Symboles

LF?7] Grec
IF8] Tableaux
{F3] MHath I
[F10) Math I1I

A tout moment, vous pouvez modifler le cholx des
fontes en mémoire en utilisant l'option de menu
Configuration Fontes Llire. On vous demahdera d’abord
d'indlquer le n* de la fonte en tapant l'une des
touches de fontes active. Puls ChiWriter vous
présentera la liste des fontes disponibles sur le
disque-systéme courant. Yous aurez alors la
possibllité de cholisir 1'une de ces fontes, ou
d’'indiquer une autre fonte en précisant son chemin
accés DOS.

3.2. Comment Localiser les Symboles.

Avec lex fontes qul ne contiennent pas des
alphabets, comme les fontes Internationale, Grec ou
Math, il est parfolis difficlle de se souvenlr des
touches permettant de frapper un symbole donné. En
tapant la touche de changement de fonte, sujvie de
[Alt-A], une représentation du clavier est afficheée
sur l'écran.
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Py tel
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Frapper wne touche de selectiom de fonte, de caraclice, ou [Esel...
tig.4. Une représentation de clavier.

A partir de cet afflichage wvous pouvez cholisir
d'afficher n' importe quelle autre fonte en tapant la
touche de fonction correspondante. Yous pouvez taper
la touche d'un caractére de la fonte affichte dans
votre texte. Vous pouvez aussi taper [Esc] pour
revenir & votre document sans insérer aucun
caractére.

Vous avez également 1a possibilité de taper un
caractere ne figurant pas sur voire clavier. DOS A
prévy cela: enfoncez la touche [Alt] puis, tout en
la maintenant, tapez les Lreis chiffres du code
ASCI1 étendu par IBM du earactére souhaité. Par
exemple [Alt]168 pour obtenir un ; .lorsque vous
relacherez la touche [Alt], votre clavier se
comportera, ici, comme un clavier espagnel, et
enverra (le code d4"Jun ; a Chi¥Writer. La wversion
internationale est prévue pour recevoir les codes de
n' lmporte quel clavier et affichera donc bien un ; .
Pour wvous aider & retrouver le code des caractéres
non disponibles sur votre clavier, |'écran d'alde
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affiche la liste des codes ASCII des caractéres
disponlbles dans la fonte et non accessibles
directement. [l vous interessera peut-&étre de savoir
gque ChiWriter trouve 1la liste des caractéres
disponibles sur votre clavier, ainsi que leur
disposition, dans le fichier Config. Kbd.

3.3. Comment Changer la Fonte d'un Bloc de Texte.

I1 arrive que l'on ale besoin de changer de fonte
pour tous les caractéres d'un bloc de texte. A cet
effet, 11 faut d'abord marquer le bloc de texte en
placant le curseur 4 l'une des extrémités, en tapant
[Alt-M] et en déplacant le curseur Jusqu'a 1" autre
extrémité du bloc. Le bloc de texte cholsl apparait
alors en vidéo-inverse. Ensulte, tapez [Alt=-F] pour
sélectlonner la commande Fonte du menu. VYous avez
alors deux possibllités de modlification de fontes.
Vous pouvez remplacer fous les caractéres du bloc
cholst en caractéres d’une nouvelle fonte ou bilen
remplacer dans le bloc sélectionné, seulement les
caractéres d’une fonte donnde en caractéres d°une
nouvelle fonte. Lorsque le message "De quelle
fonte?® est affiché, tapez [eJ] si wvous voulez
modifler tous les caractéres ou 1la touche de
Fonction d'une fonte. On wvous demandera alors la
nouvelle fonte. Par exemple, pour transformer les
caractéres en Italiques en caractéres CGras, taper
[AIt-F1IF3][F4]. Pour changer tous les caractéres
(quelle que solt leur fonte)} en caractéres Standard,
taper [Alt-Fll<J3{F2).

3.4, Tirets Tfantimes.

Les espaces sont des caracteres particullers pour
ChiWriter. 1Ils Indiquent la fln des mots et
permettent au gel des mots et au formatage de couper
les lignes. Il est parfols nécessalre de mystifier
ChiWriter en insérant un caractére qui s'imprime
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comme un espace mals qul n'est pas reconnu comme
tel. :

Si, par exemple, vous wvoulez taper "LDUIS XIv*
majs éviter, bien entendu, que "LOUIS" soit séparé
de "XIV¥V" aprés un formatage, i1 y a lieu de
solldariser les deux mots "LOUIS" et "XIV'. Pour
cela, au lieu de taper un espace entre "LOUIS" et
"KIV" oh Insére un tiret fantdme. Ce caractére
s’obtlent en tapant [F6If. Sur 1'écran !l ressemble
a un arc quil relie les deux mots. I]1 est imprimeé
comme un blanc. Pour le mécanisme de découpe des
lignes 11 n'est pas reconnu comme un espace mals
comme un "L", et le mot n'est jamals coupé A cet
endroijt.

Avec de nombreuses lmprimantes, ChiWriter permet
de pratiquer le microespacement. Pour justifier 1la
marge a droite, des petits blancs sont placés aprés
chaque espace. Cecl donne un aspect plus agréable au
texte qu’'en ajoutant quelques espaces entlers {ce
gquit est pratigué a4 1'écran). 5! A ]1'occasion vous
désirez qu’'un blane ait exactement la taille d"un
espace, alors utilisez plutét un tiret fantdme qu’un
espace dans ce cas, afln de disslmuler cet espace au
microespacement,

A.5. Conment Taper les Accenls.

La fonte Internationale (fonte #5) contient un
grand nombre de caractéres avec des accentuations
Incorporées, tels ¢,A,& etc. Elle contlent aussl des
accents ou des marques comme -,.,-~ etc., qul peuvent
étre placés manuellement au dessus des lettres. Pour
celd, tapez d'abord le caractére qul doit falre
1"objet de l'accentuation, assurez vous que le mode
Insertion est inhibé, déplacez le curseur d’'un rang
vers le haut au moyen de I[Cirl-PglUpl et d'une
caelonne vers la gauche, et tapez 1'accent. Déplacez
ensuite le curseur vers le bas. S} vous devez taper
de  nombreux  accents, cette méthode  s5'avére
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fastidieuse. ¥Yous pouvez créer un steréotype pour
placer 1'accent. Cette méthode esi particuliérement
commode sl vous devez placer le méme accent au
dessus de différentes lettres.

En fatt cette fonte est peu utile avec la verslon
internationale de ChliWriter, gqui dispese des tous
les carctéres dans toutes les fontes en utilisant la
procédure décrite au 3.2 .Cette fonte A &té laissée
dans un soucls de compatibilité avec le programme
américain: sl vous souhaltez étre sOr qu'un fichier
pourra &tre lu {et Imprimé) par un correspondant
américain, 11 wvous faudra vous contenter des
caractére ASCII stricts, domne non accentués, ou
utillser la fonte Internationale. Par contre, toutes
les versions européénnes sont, compatibles
entre-elles,

4. FORMULES.

Chl¥Hrliter posséde une gamme de possibilités
d'édition trés performantes, que 1'on ne trouve dans
aucun loglciel de ce type. Les formules sont saisies
de facon trés simpie. L'étolle du programme est la
synchronisation {commutation par la ‘touche |[*
Gris]).

Alnsl gqu'on le verra plus loin, elle permet de
donner, provisoirement, leur autonomie aux rangs
contenant les indlces ou les exXposanhts dans une
formule. La posslbilité de "couper et 1Insérer” dans
le mode non-synchronisé, permel de couper a'importe
gueile fendtre rectapgulaire d'une {ormule et
1" insertlon se fatt enhsulte, avec une visualisation
préalable qul permet de cholisir exactement la place
opu la fenétre coupée sera placée, avant de
1* Insérer.

4.1. Anatomnie d'une ligne.

Chaque document se compose d'une suite de Ifgnes.
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La plus grande partie du texte de chague 1llgne se
trouve, enh général, dans le rang de base et chaque
ligne peut comporter un ou plusieurs rangs
d’exposants ou rangs d'indices., Les rangs qul
constituent une ligne =se chevauchent, Cette
possibillté permet de taper les exposants et les
Indices a demi-hauteur.

Sur 1'écran, vous pouvez repérer le rang de base
au moyen de la margque de retour chariot dans la
dernlére colonne A droite. Au-dessus et au-dessous
des marques de retour chariot figurent des petlts
points (un pour chague rang d'indice ou d'exposant)
et des petits traits qul indiquent les endroits oo
une ligne s'achéve et ou commence la ligne sulvante.

51 1'espace entre deux llgnes adjacentes est plus
grand qu'un interligne simple, c'est que ces llgnes
sont séparées par des rangs vides d'indices ou
d'exposants. lLes llgnes contenant degidiagraumes ou
des formules peuvent aveir de pombreux rangs
d4'indlces ou d'exposants. La taille varlable des
lignes est une performance importante de ChlWriter.

Comme les lignes ont des épaisseurs vartables, le
nonbre de lignes par page peut varler. Cependant, le
nombre de rangs par page est constant. Pour cette
ralson, la ligne d’'état indique le rang et non pas
la ligne o0 se trouve le curseur,

4.2. Comment Ajouter ou Supprimer des rangs.

Rappelons que les touches [Ctrl-PgUpl et
[Ctr1-Pgln) gqui déplacent le curseur d'un rang a la
foils, ajJoutent un rang wvlde lorsqu’elles atteignent
e haut ou le bas d'une 1llgne. Ces commandes
maintiennent toujours le curseur dans la ligne en
cours.

Pour ajouter wun rang vide d'indlces ou
d’exposants au miliew d"une ligne, utllisez
[Ctr1-A). Cette commande insére un rang Sous le rang
du curseur. Four supprimer le rang d'indlces ohO
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d'exposants contenant -le curseur, tapez [Ctrl-Z]. On
ne peut pas supprimer 1e rang de base.

La commande [Ctrl-A] est utile peour ajouter des
espaces supplémentaires dans une formule. Voicl un
exemple: '

L L(x, g)
Avant:
(5]
Y Lix, g)
Apreés: —_—
4

4.3. Synchronisation.

RDe Tacon générale, lorsgque le mode insertion est
actif, 1'insertion des caractéres dans une ligne
déplace simultanément le contenu de tous les rangs
vers la drolte. Assez souvent c'est ce qu'll
convient de falre. Supposons que vous ayez tapé par
erreur:

Leibnitz uvait du EEHEUH.

St vous Iinsérez un "b" en mode synchronisé, les
indices seront déplacés en mime temps que le rang de
base et wvous obtiendrez le résultat voulu:

Leibnitz buvalt du EEHEDH'

En revanche, si 1le rang d'indices n’est pas
synchronisé, le résultat de cette lnsertion serait:

Leibnitz buvait E E OH.

Cependant, 11 peut é&tre parfols Indispensable
d’ inhiber le mode synchronisation. Par exemple, dans
la formule sulvante, le dénominateur de 1a seconde
fraction doit é&tre nmligné, sans déeplacer le
numérateur nl taper A nouveau le dénominateur.
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o 2k, .2k
Avant: b} -Fw—l—hE: =B - (2 -1)
h=4 {2n-1) 2+ (2k )1
o Ak, .2k
Aprés: T **hl“_Ei =B x (2 -1)
n=1 (2n-1) 2+ (2k)!

En inhibant le mode synchronisation, vous pouvez
insérer ou sypprimer des caractéres dans le rang qul
contient le curseur sans déplacer les autres rangs
d’une ligne. Dans 1'exemple cl-dessus, i1 convient
d’ insérer quelques espaces avant le dépomlnateur, en
mode Insertion, le mode synchronisation étant
inhibé.,

La touche [* Gris] commut le mocde
synchrenlisation. Ce choix n'est pas particuliérement
intultif, mals la touche est bien placée, prés du
pavé numérique. Prenez garde de ne pas taper
[Shift-* Gris] ou [Ctrl-* Cris] qui correspondent 2
des fonctions tout A falt différentes du programme.
La commande [Shift-* Gris) provogue une copie du
contenu de l'écran sur 1'imprimante. Sauf sl vous
avez lInstalleé un utllitaire en mémoire vive, le
gystéme ne tient pas compte du falt que ChiWriter
travatlle en mode graphique et essale d'interpréter
le contenu de 1'écran comme des caractéres ASCII, ce
qut conduit A& un beau gachls., La commande
[Ctr1-* Gris] passe des données a 1'imprimante.
Tapez-14 une deuxléme fols si1 vous 1l'avez tapée par
accident.

Le tableau suivant résume les actions d4° lnsertion
et de suppression dans les différents modes,
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Mode Mode Effet d'une touche [Effet de
Insertlon|Synchr. |de caracteére | Del
Inhi bé Inhibé Recouvre le Remplace
caracteére par un blanc
Supprime
inhibé Actif Recouvre le toute la
caractére
colonne

Insére et décale |[SUPPTime et

Actif Inhibé décale le
le rang
rang
Supprime
Insére et
Actif Actif décale taute la
le rang
colonne

Lorsgue le mode synchronisation est inhibeé,
1’ Indicateur SYN de la ligne d'état s’éteint. Le
curseur change de forme. Le gel des mots est
désactiveé, car i1 ne doit pas concerner des
dlagrammes ou des formules. S) vous arrivez en [in
de ligne, un signal soncre sera émis et le caractere
ne sera pas salsi tant que le mode Synchronisé ne
sera pas rétabli. L'effet des touches du curseur est
ralentl: [T] et [ ] aglissent sur les rangs, alors
que [PgUpl et [PgDhn] agissent sur les lignes, [T] et
[,] n'aloutent pas de rang vide en haut et en bas
des lignes - 1ls permettent seulement de se déplacer
vers la ligne adjacente. Couper et Insérer
fonctionnent de fagen dilfférente ainsi qu'eon le
verra dans le paragraphe suivant,

Le comportement en mode désynchronisée est
optimizsé pour 1'édition des formules, tableaux et
dlagrammes. Vous devez revenir au mode synchronisé
pour é&diter du texte ordinaire.

4.4, Comment Couper et Insérer en mode non
synchronisé.

Lorsque l'on  coupe et inseére en mode
synchronisation, tous les rangs d une méme ligne
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sont coupés simultanément, et le marquage en
vidéo-inverse concerne aussl tous les rangs de la
ligne.

Lorsque le mode synchronlisation est inhibé vous
devez cholsir une 26ne rectangulalire a4 marquer sur -
1*écran. Pour cela, placez le curseur a 1'un des
sommets du rectangle gue vous voulez couper et
commencez le marquage en tapant [Ait-M]. Déplacez le
curseur Jusgu'au sommet opposé. Le rectangle choisti
est alors en vidéo-lnverse,

J'Hl.’x}..:mh.l“ 008 8 o a0

Fig. 5 Viddo-inverse en mode désynchronise.

La zone rectangulaire A couper peut donc, a votre
guise, se composer d'une partie des rangs d’'une
ligne, elle peut auss! traverser plusieurs lignes.
Tapez ensulte [Alt-C) ou [Alt-D] pour couper ou
dupliquer le contenu dans la mémolre tampon.

Pour 1nsérer le contenu de la mémolre tampon,
placez le curseur dans le coin supérieur gauche de
la zone de destination (qui peut étre dans la méme
lighe ou dans une autre ligne que celle
préalablement coupéel}. 11 est plus délicat lcil de
sltuer le collage. Cependant, lorsque vous tapez la
commande 4'insertion [Ctrl-I1, wous pouvez situer le
contenu de la mémoire tampon qui se superpose, en
transparence, sur le document primitif. Vous pouvez
encore le déplacer au moyen des touches de
déplacement du curseur.Comme le recouvrement se falt
parr transparence, i1 peut parfels causer de
curieuses interférences avec le texte
primitif.Lorsque la position de la zone coupse vous
convient, tapez [«1] pour remplacer 1'ancien texte
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par le contenu de la mémoire tampon. Alors, tous les
caractéres de la mémolire tampon, qui ne sont pas des
espaces, Se substituent aux caractéres primitifs.

Sl vous voulez séparer en deux, dans le sens de
la hauteur, une ligne comportant plusleurs rangs,
vous pouvez couper une moitié de cette ligne,
1’ insérer dans une nouvelle ligne puls supprimer
dans Jla ligne primitive les blancs résiduels.
Inoversement, sl wvous wvoulez réunir dans une néme
lipne deux lignes adjacentes, marguez l'ensemble des
deux llignes et utllisez la commande Recolle dua menu
Marguer.

5. RECHERCHE ET ECHANGE.

La commande de recherche [Ctrl-R] vous demande de
fournlr le texte & rechercher puis examine le
document A partir de la position du curseur, pour ¥y
chercher c¢e texte. Si la recherche est fructueuse,
le curseur est placé A 1'endreit o0 se trouve ce
texte; slinon le curseur est ramené a la position
initlale.

Lorsque wvous tapez le Ltexte A rechercher, wvous
pouvez utillser les touches de changement de fontes.
Pour 1ndiquer 1a fin du texte & rechercher et
commencer la recherche, tapez {</]. A tout moment,
vous pouvez interrompre une recherche en tapant sur
n' importe quelle touche.

Lorsque 1le mode =synchronisation est actif, la
recherche se falt seulement dans le rang de base des
lignes. S1 le texte & rechercher contient plusieurs
mots, i1 sera trouvé méme s1 les mots flgurent dans
deux 11gnes cangsécut ives. Lorsque le mode
synchronisation est inhlbé, les indlces et les
exposants sont cherchés aussl, mals le résultat de
la recherche ne sera fructueux gue st le texte
trouvé appartlent & une méme lighe.

Pour remplacer chaque occurence 3 rechercher par
un nouveau texte, utiliser la commande Echange o©ou
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[Ctrl=E]. I]1 vous est demandé de fournlr le texte &
rechercher et le texte de remplacement. Ensulte le
programme cherche le premier texte. Chaque feois
qu'il est trouvé, il est placé en vidéo-linverse et
1'on vous propose guatre optlons: Oui, Non, Général,
annulation. Oui effectue 1'échange et contlnue la
recherche. HNon n'effectue pas 1'échange mails
continue la recherche. Général effectue 1'échange
sans confirmation chague fois que le texte a
rechercher est trouvé et Annulation arréte la
recherche.

En mode synchronisation, la commande d’échange
fonctlonne seulement dans le rang de base. Lorsqu’un
texte est remplacé, 11 disparait, ainsl que ses
indlces et ses exposants., Le texte de remplacement
peut se retrouver éventuellement sur deux lignes
consécul lves.

En mode désynchronisé, les occurences du texte a
rechercher sur des rangs d'indices ou d'exposants
sont Aussi exXamintes. le texte A remplacer est
supprimé d'un rang sans que cela modifle les autres
rangs de la ligne ou 11 se trouve. [Le texte de
remplacement n’est pas écrit sur deux lignes s'il
est trop long.

La commande [Ctri-B] (Bis) repéte la dernlere
commande de recherche ou d'échange.

G. MISE EN PACGE.
6.1. Comment changer 1'interligne.

L'éditeur de texte c¢rée automatlquement un
certaln nombre de rapgs vides pour séparer la ligne
en cours de frappe de la  sulvante, En
interligne simple, 11 n'y a pas de rang vide; le
texte comprend alors B llgnes par pouce. En
interligne un et demt, chague ligne est surmontee
d'un rang d'expesants: on obtlent alors 4 lignes par
pouce, En double interligne, chaque ligne est
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encadrée par un rang d'exposants et un rang
d'indices: on obtient alors 3 lignes par pouce.
L’ interligne triple prodult 2 lignes par pouce.
L'interlignage de ChiWriter est identique a celui
4'une machine A écrire,

FPour changer d'interllgne, cholsissez Interligne
dans le menu Page. La ligne d’'état contient une
indicatlion de ]1'interligne en cours.

Pour taper du courrler, ['interligne slimple ou
11/2 est suffisant. Pour des textes contenant des
formiles, des lndices, des exposants ou des accents,
utillsez plutdt 1" interllgne 11/2 ou le double.

S1 dans un document tapé en Interligne simpie,
vous déslirez insérer plus de place au velsinage des
titres des chapitres, par exemple, vous pouvez
ajouter des rangs au moyen de la commande [CLrl-A].

Pour modifter 1'interligne d'un bloc de texte
déja tapé, marquez-le en vldéo-inverse, cholslissez
1’option Interligne du menu Marquer et precisez
1" Interligne voulu.

B.2. Comment changer de marge.

Pour changer la place de la marge & gauche ou 2
drolte, placez le curseur dans la colonne voulue et
tapez [Cirl-[] pour la marge de gauche ocu [Ctrl-]]
pour la marge de droite {(si [ et ] sont absents de
votre clavier, remplacez les par -~ et $
respectivement). La llgne fligurant socus la llgne
d'état Indlgque les marges et la tabulation.

Pour changer la marge dans un paragraphe déja
tapé, placez la a l'endrolt désiré et formatez a
nouveau le paragraphe par [Ctrl-F}.

Pour changer la marge de haut et bas de page
(nombre de rangs vides en haut et en bas de chaque
page) cholsissez Marges dans le menu Page. Il y a 12
rangs par pouce . Pour obtenir une marge de 0,5
pouce en haut et en bas de chague page, placei ces
marges sur 6. De nombreuses imprimantes matricielles
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commencent 1'impression a 0,59 pouce du haut de
chaque page; cholisissez aleors 0 pour la marge de
haut de page et 12 pour la marge de bas de page.

6.3. Pagination dynamique.

{.'éditeur de ChiWrliter est doté d'une paglination
dynamique: aprés chagque commande dqul modifie la
longueur d'une page, tous les sauts de page sont
recalculés automatigquement. Les sauts de page sont
matérialisés sur 1'écran par des llghes polntillées.
Quand vous insérez une ligne Juste avant un saut de
page, vous le voyez se déplacer. L' aspect
intéregsant de la pagination dynamique est cette
matérlalisation des sauts de page. 5Si un saut de
page apparalit 34 un endroit malheureux, par exemple
Juste aprés le titre d'un chapitre ou lmmédiatement
avant la derniére ligne de votre texte, vous pouvez
y remédier,

L'algorithme de pagination dynamique assure gue
chaque page ne dépasse pas la longueur autorisée. La
longueur par défaut d'une page est de 12 rangs par
pouce sur 11 pouces, seolt 132 rangs. Vous pouvez la
changer #au moyen de l'option Page Saut de page
longueur des Feuilles. Le programme a la gentlllesse
de réserver la place nécessalire pour les marges de
haut et de bas de page, les titres de pages et les
notes de bas de page.

G.4. Comment Forcer et Inhiber le Saulb de Page.

Il est parfolis nécessalre de forcer un saut de
page, par exemple & la fin d’un chapltre. La
commande [Ctrl-P} Introduit wun saut de page
utilisateur aprés la ligne contenant le curseur. Ce
saut de page peut é&tre supprimé en tapant & nouveau
{Ctri-P]. le saut de page utillsateur est
matérialisé sur 1'écran par une iigne cantlnue.

Inversement, i1 arrive qu'un saut de page
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(logiciel) seit placé a un endroit qui ne vous
convient wraiment pas (par exemple entre le titre
d'un paragraphe et le début de son texte). Dans ce
cas, placez le curseur dans la ligne précédente et
tapez [Ctrl-L] (Liaison = saut de page interdit). Le
saut de page est alors déplacé et le tiret de
séparation situe sous le signe de retour chariot est
divisé en deux pour indiquer gque la Lialson est
activée. L'éditeur ne placera Jjamals un saut de page
a ¢et endreoit. Vous pouvez renoncer a la llaison en
tapant & nouveau [Ctrl-L].

7. TABULATION ET ALIGCNEMENT DES COLONNES.
7T.1. Comment Changer la Tabulation.

Pour iIntrcduire ou supprimer un  arrét de
tabulation, placez le curseur dans la colonhe voulue
et tapez [Cirl-T]. S’'il ¥y avait un areét, i1 est
el faté: sinon, 1 est placs. Les arréts de
tabulatton sont indiqués sous ta ligne d'état.

Pour supprimer tous les arrdéts de tabulation,
cholsissez 1'option Tabulateurs Efface tous du menu
Page. Ceci est plus rapide 51 vous voulez introduire
une tabtulation avec peu d'arréts. Lorsgque vous avez
terming avec une tabulation, vous pouvez revenir a
Ia tabulation par défaut {un arrét toutes les L
colonnes) avec l'option Tabulateurs Reinjitialise du
menu Page.

7.2. Comment Aligner les Colonnes d'un Tableau.

21 vous imprimez un document au moyen d une fonte
a espacement flxe, 1'alignement deg colonnes est
alsé. Sl elles sont mlignées A 1'écran, elles seront
allgnées a 1'impression. Cependant, les caractéres
des fonltes proportlonnelles ont  des largeurs
variables, et !es colonnes alipnées a 1'écran, ne le
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sont plus a 1'impression. Volcl un exemple:

Ecran:

MOLBAYTA, ONT  Fi:STANDARD MEN; @  SYW INS JST STMPL PMG: 13 C6L:37 MG L
Weldavia S0ake Buiversily Torn Spsten

/
terivd Term  Abbrev, |
Jamary - April Minler II E
My = e Spring IlIa {
Judy- - degust  Sesmer IIIb | Kl

Septenber - Deconber Fall [

Impression:

Moldavia State Universily Term System

Forind Term Abbhrowv.
January - April Winter IT

May = Juna Lpring  11la
July - August Summey- THL
Seprember = Decembar Foll I

Une solution consiste A& placer le tableau dans une
seule ligne comportant suflfisamment de rangs
d’'indices ou d'exposants. Ceci présente 1'avantage
supplémentaire qu'aucun saut de page Intempestif ne
se produira au milleu du tableau. Cependant, Ile
pllote d'imprimante alignera la largeur de tous les
caractéres d'une colonne sur celle du caractére le
plus large qu'elle contlent, ce quil prodult des
espacements inesthétlques. Par exemple, s1 un “1" se
trouve au-dessus d'un “m", le "i" sera entouré de
blanc. Encore pire, la longueur d'un tiret "-" est

insuffisante pour couvrir un "m" et du blanc est
ajouté au wvoisinapge, produisant un trou dans la
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ligne. Volici le méme tableau traité comme une ligne
a plusieurs rangs:

Ecran:

Meldavia-Stale-Buiversity Torn $psien .
Period Tern  Abbrev,

Jamiary- --Agril  Wieter II | 4
May- = June Sprig I11a -

July: - hiquel  Susser IIIN
Seplenber - Decenber Fall 1

Impression:

Moldiavia State University Term Sysiem

Nz jud Term Abhlipew |
Jaanuary ~ Apri) Vinthor 11

My - June Spriong 111
Muly - Auzuxsti Y I ITTO, 111D
Septomber - Doecember Fall [

Pour assurer un alignement correct dans un tableau,

vous devez fournir des donndes d'alignement qui
seront stockées avego le tableau dans le
document . Nous avons prévu deux commandes pour celi.

La touche [Tab] déplace 1le curseur  jusqu' au
prochaln arrét de tabulation et introdulit une marque
de tabulation. Celtte marque commande au pilote
d’ imprimante de placer le rcaractére suivant
exactement dans la colonne sulvante.

Avant de construire oun tableau, vous devez dono
Fixer Jles arréts- - de tabulakion aux  endroits
convenables. Lorsque wous entrez lo tableau, tapez
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[Tab] devant chaque rubrique. Volla comment on dolt
taper l'exemple précédent:

Ecrant
MOLMAYIA. NI Fi:STANDARS MEM: 0¥  5¥H INS JST SINFL MNG: 3 COL:43 PaG |
hilil;il'i;lii_ili!!;Iilrr'lrlflrsl;l o '
Ferivi Ters  dbbrev.

Javwary  + April  Kinker 211
May- - Jum Hpriogy d1la
July: % -fugqust  vSuseer AEITD
Seplembert Decenber Fall 4

ﬁ&ﬂ&thﬂl &

Impression:

Moldovia St.ate University Term System

Perird Tvrm AhbLrew,
January ~ April wWintoer 11

Moy = Jures Spring 11):a
Julwy - Augus=t Summer 1TTb
September - December  Fall |

Quand vous avez finl le tableau, rélnitlalisez la
place des matrques de Labulatian.

7.3. Tabulation des nombres décimaux.

L'alignement des coleonnes d'un tableau ne se falt
pas forcément sur la marge gauche., 1 arrive que
1’on veullle aligner & dreoite, ou sur la virgule de
nombres décimaux, ou sur un signe *.

Pour aligner une colonne d’apreés un critére
donné, procédez comme suit: placez un arrét de
tabulation a 1'endreit ol vous voulez aligner, qu'll
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s’'agisse de la marge de dreoite, de ta virgule, du
signe * ou de tout autre signe. A chaque frappe
assurez vous que e caractére qui doit €tre aligné
est tapé & gauche de 1'arrét de tabulation. Tapez
votre donnée, puis [Shift-Tabl. On wvous demandera
quel caractére wvous wvoulez aligner. Si par exemple,
c'est la virgule, tapez , et la dontée sera deplacée
vers la drolte jusqu'd ce que la virpule se trouve
=ous 1'arrél de tabhulation. De plus une margque de
tabulation inverse sera placée aprés la donnée.Cette
margue rappelle que vous voulez aligner les
virgules, et le plilote d'imprimante fera Ile
nécessalre pour réaliser 1'alighement.

RESSTABL. CHI  F1:STAMDAND MBX 0%

L T L)

SYM INS JST SIHPL RMG: 2 OOl 1 MG |

| Fouction de Bessel Forder B #l ) M
X . (x) A (x i

{
4 1.0% . {
11.% . 1519 9. 45 ]
.8 40, 22333 8.5 ¢
43,0 -§, 26005~ .57 §
4,0 -4, 39714s -0 G ¢

Fig.6. Un tableau avec des marques d'alignement.

Pour allgner suivant la dernjére letire de la
donnée, vous pouvez simplement répondre []. Le
programme cherchera la dernlére lettre A wvolre
place, Pour allgner sulvant un caractére d'une autre
fonte, ne tapezr pas la touche de la fonte. Far
exemple, pour aligner sulivant % ([FS} +), tapez
seulement +. Le mécanisme d'alignement ne reconnait
que les codes des caracteéres et non pas les fontes.

7.4. Espacement fixe ou Proportionnel.

Comme on vient de  le wvoir, 1 ¢vspacement
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proportionnel compllique la frappe des tableaux et
rend presque impossible 17impression de certaines
formules. Quand cheisir une fonte 4 espacement
proportlionnel? Clest intéreszant =i la plus grande
partle de wvotre texte est en prose avec
occasionnellement un  Indice ou un  exposant.
L' impression "proportionnelle” est plus agréable 2
l'®lil et on la trouve en général plus lisikle,
Cepaendant, sl volre texte est truffé de Ltableaux,
formules, dlagrammes, 11 nous semble que les
inconvénlents de 1" espacement proportionnel
1'emportent sur ses avantages. En partliculler, si
vous tapez des textes qui doivent é&tre imprimés,
concentrez wvous plutdét sur la rédaction et laissez
le typographe se deébrouiller avec les alignements.

Malheureusement, certalns fabricants VoUS
obligent au moment de 1 achat d une imprimante a
cholisir entre des cartouches de fontes A espacement
fixe ou preporticonnel. Certaines cartouches ne sant
pas congues pour ébre enlevées el remises en place
trop souvent, aussi n'est-il! pas intéressant
d"'acheter les deux types el de les échanger. Dans ce
cag, nous vous recommandons de cholsir une cartouche
a espacement fixe pour utiliser ChiWriter.

N'oubliez pas que ChiWriter n'est pas un
programme 4’ lmprimerle, mais un traitement de textes
desting A faclliter la frappe des indices, expesants
et formules.

8. FORMATAGE.

B.1. Comment taper des Lignes Centirées ou Justifiées
a droite.

Pour Centrer une ligne, placez le curseur dans Ia
ligne et tapez [Ctrl-C]. La ligne est alors centrée
sur 1'écran et entourée de deux margues appelées
espaces d'expansion. Le pilote d'imprimante, qui
prévelt le microcspacement, étend ces espaces avant

I1I - 38



Chapitre 1T a1t jon des textes

de s'lntéresser aux aulre espaces. Comme les deux
espaces d'expansion sont iraités de la méme fagon,
la ligne est centrée, meme  eh espacement
proportionnel.
Supposons maintenant que wvous voulliez taper une
date, Justifiée a drolte;
Parig, le S Avril 19B7

En espacement filxe,c’'est faclile; insérez ascez
d'espaces pour que Ia fin du texte se retrouve dans
la coionne lIa plus A& droite. Cependant, en
espacement proportionnel, vous ne pouvez pas prévoir
exactement la longueur des mats 4 1' lmpression (lcd,
les r, i, 1 sont des lettres plus oatroites et
empéchent d'attelndre la marge de dreoite. ) Dans ce
cas, utllisez ia commande [Cirl-M|. Elle déplace 1a
ligne entiére jusqu'ad la marge de droite en insérant

un espace d'expansion avant ie toxte. A
1'impression, cet espace d'expansion s'étendra
Jusqu'a ce que 1'alipgnement sail corroct,

2.2. Comment taper des texles aver des Marges
VYariables.

Pour taper un passage avec une marge différente
de celle du texte, il suffit de croeer une nouvelle
marge en retrail, par exemple de & caractéres, a
1"intérieur de la précédente, le pel deos mots

procédera au nouvel alignement. A la fin de
1'édition du passage, rétablisscz ia marge
primitive.
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COSMOTRO. NI Fi:SIANDARD NEM: @7  SYN INS JST SINPL ING: 24 COL:EF Mg 1
———T T T T Ty

Cosmtlronic-Seftuare Unliwiled Inc. does mor warranl- ithal  Lhe
fanttions contained in Lhe progras-will seel vaur requivesendls or
that the-aperaiion of - Uhe program will be error-free,

- - --However, - Cosmalepnic - mtuﬂ Pnlimited - Irc.  warrands Lhe
disketiels) om-wich Lhe pragram o fornicshed 1o do of hlack ¢aler:
and sipunre -shape under mereal use For-a period of niwely (M) days
from-the date of purthase, wots

IH ‘WG EVENT SELL - COSHOTRONIC - SOFTMARE UNLINTTED, OR- ITE-
PISTRINUTORS A% TRETR DEALERS BE LIADLE TO-YON FOR- AMY -
BAMAGES, - IWCLUDING AMY 1OST FROFIT, 1OST- SAVINGS, L051-
FATIENCE  OF -OTHER - INCIDENTEAL -OR - CONSEQUENTIAL -DAMAGES. |}

e P Pl e POl e, PR, TR O P 0 .

L _ . T v TI ST R
Marquer Page Tewle Gomser Lire Sauver Iwpriser Configueation Fin dide

Fig. 7. Un passage de largeur réduijte,

Supposons maintenant gque vous voullez lalisser un
espace pour une illustration dans un paragraphe.

Pour formater un tel
paragraphe il suffit
d'utiliser 1le fait gue la
commande [Ctrl1-F} de

formatage agit A partir de la

place du curseur . Placez le

curseur sur la premiére ]igne

4 marge réduite; placez la

nouvelle marge et tapez

[Ctr1-Fj. Ensuite placez le curseur sur la premlére
ligne apres la zone & marge réduite; rétablissez la
marge primitive et formatez a nouveau.

8.3. Marges en Escalier.

Il arrive souvent dgue 1'on veuille écrire un
texte avec une marge ecn escalier, comme dans
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Vous devez placer des arréts de tabulation a
chaque niveau de |’ indentation {ou simplement [aire
les alignements sur les arréts de la tabulation par
défaut). Quand vous arrivez A unpe npouvelle "marche”
de 1'escalier, tapez le nombre ou la lettre, puls
[Tab] et restaurez la marge de gauche avec {Ctrl-[]
(ou [Ctrl-"]}. Utilisez bien des Tab et non des
espaces; des microespaces peuvent é&tre 1Insérés
pendant 1'impressicn et la marge de gauche risque de
ne plus &tre Justifiée.

GEORGES. QNI F1:STANDARD REM: ik  SYM IMS JST SIMML MG 51 Q0L L Mg |
Y, T T T T e )

HATF, Wi - c¢- josr maus igrorens 5i -4 -qu'il est comsode d' appeler te plus ¢
petit-contre exewple d-Fermat--psl naif. {
An-Loml- dtat de- eause, - silil- pesee la- mbion- d*elyel- WAIF,  les
propridles accourent on-foule demse:
i) oSi-aesh MATF ¢l voni vide, alers-i1-wxiste b WAIT teb que b soil tlntnt g
de-a-. (I1-#sb-luisibie de-poser- B = afa), #i %, ofl |'epérateur & §
chain-de NILBENT), {
EL) 450 a, b sonl -dos abjets MAIFS qui- awt- puacleeenl les- pénes tllunl.s ¢
WALFS, ‘alors- a.z.b . (On-recemsait -ici-wee propriété de Lransferl,- 11 ¢
esl-clair que-ii) diceule-de-i),) {
FATE-enisle wn wnseahle flﬂi F-Lel que-toul shjel MALF soil élément de F. 2
(A-dive vral- ,! "Msile i ire: wn- arguaent, que je me sais pas 4
lillrrlllir 4 ill'lI]hi!t calion paassie, Je-prrsisie: domc & racomer §
L histoire i reboucs! 1.5, 1. sulorise-Le-comlat jiil). {
ivi da-comslal iil) 2 dvidenment - les consbquences attendues du- leclour: /
§ w leul ensemble infini resferne s moins un élément men MAIF. l

Karguer Page Texte Gemmer Lire Sswver Impriser Cenfiguralion Fin dide

{

Fig. B. Marge en escalier.

Pour reformater un tel paragraphe, placez le
curseur dans la colonne de ]la marge de gauche {apres
la marque de tabulation) et tapez [Ctrl-F]. Comme le
formatage s'effectur A partir de la position du
curseur, tout ce gul se trouve & sa gauche n'est pas
concerné et reste a l'extérieur de li marge.
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9. EN-TETES ET BAS DE PAGES.
9.1. Comeent Editer les En-té#tes et Bas de FPages.

ChiWriter permet de créer irés faclilement des
en-tétes et des bas de pages, c'est A dire les
textes qul apparaissent en haut et en bas de chaque
page. Le bas de page par dé&faut est le numéro de la
page, centré,

Pour créer une en~téte, cholsissez 1'option
En-t&tez du menu Page. Vous avez alors le choix
ehtre 1'é&dition d'en-tétes qui apparaissent sur
toutes les pages, ou seulement sur les pages palres,
oud seulement sur les pages 1, 2,...,9. Velcl un
exemple: supposons gque vous vouliez placer sur
chaque page une en-Léte du Lype

J.P.Grogsetéte, These Chapitre 49

Choislissez 1'option Toutes/autres et tapez cette
en—té&te dans la fenétre d’édition, suivie d'une
ligne vide qul la séparera du texte. Cholsissez
ensuite 1'option Ferme pour revenir au menu
principal. Votre en-Léte sera alors utilisée sur
toutes les pages,

S1 vous voulez avolr des en-tétes différentes sur
les pages paires et sur les pages Impalres, par
exemple

J.P.Grossetéte, Thése

sur les pages palres et
Chapitre 49

sur les pages Impalires, sauf sur la page 1 ol vous
ne voulez rlen, alors intredulsez 1a premiére
en-téte, avec la commande Paires et la seconde avec
la commande Toutessautres et attribuez deux 1llgnes
blanches 4 1'en-téte de la page |i.
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A présent, supposchs que vous voullez avoir des
numéros de pages du type

49-. ..

au bas de chague page du chaplire 49. Cholsissez
1'option Bes~de-Page du menu Page, utllisez la
commande Toutes/asutres et tapez (<] pour qu'une
ligne blanche s'intercale entre Je texte et le
numére de la page. Tapez 49—, puis la commande
Numéro pour insérer un nhuméro de page, et [Ctrl-Cl]
pour centrer le bas de page.

Yous verrez apparaltre sur l'écran un caractére
qui ressemble a4 une feullle de papier cornée et gqui
sera remplacé a 1'lmpression par le numéro de la
page. Dans 1'exemple c¢l-dessus, les pages seraont
numérotées 49-1, 49-2, etc. '

Les premliéres pages d'un livre ou d'une thése
gont fréquemment numérotées §, i), 1ii, iw ete. Pour
obtenir cela, introdulsez des bas de pages contenanl
i,...,1x pour les pages 1,...,%. SI votre préface
dépasse neuf pages, pas de chance, vous devrez la
scinder en pluslieurs documents.

Voici la fagon sulvant laguelle ChiWriter cholsit
les en-té&tes A 1 impression. S) 1'une des neuf
premléres pages posséde une en-téte spéciale,
celle-cl est imprimée. A défaut, si le numéro de la
page est palir et sl une en-téte est prévue pour les
pages palires, elle est imprimée. Sinen, l'en-téte
prévue pour toutes les pages est imprimée., La méme
méthode est utilisée pour les bas de pages.

Loprsque vous commencez @ o¢réer une naouvelle
en-téte, celle-ci contlent automatlquement une ligne
blanche, qul peut désormals couvrlr 1'en-téte par
défaut. Pour cette ralson, ChiWriter vous demandera
de confirmer toute tentative de créer une en-téte
blanche.

Yous pouvez supprimer une en-téte ou un bas de
page fau moyen de 1'option Gomme du sous-menu; e
mode par défaut est alors restauré,
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les en—-tétes et les bas de pages sont sauvegardés
avec le document. 51 vous voulez créer des modéles
d'imprimés A compiéter, par exemple du papier a
lettres & en-tétes, wvous pouvez créer un document
vierge, d'une page, avec votre en-téte en page 1 et
1’appeler & chague usage. N'oubllez pas alors d en
modifier le pom avant la sauvegarde, afin de
conserver aussi le modéle,

89.2. Numérczs des pages.

Les numéros des pages sont imprimés dans les
en-tétes ou dans Jes bas de pages. Vous peouvez
chelsir une fonte pour cela, au moyen de 1°option
Fonte (numéros-de-pages) du menu Page, en tapant une
touche de fonte (par exemple, [F3l] pour obtenir
1'impression en ltaliques) ou [«J] pour supprimer
leur impression.

Une facon plus brutale de supprimer 1l'impression
des numéros des pages, consiste 4 Gommer 1'en-téte
ou le bas de papge qul le contient.

Vous pouvez aussi cholsir le numéro a imprimer
sur la premlére page - voyez pour celia le paragraphe
cohcernant 1' impression,

10. ROTES DE BAS DE PAGE.
10.1. Comment Créer et Modifier les Motes.

Pour créer une Note de bas de page, utllisez Im
commande [Ctrl~N]. Un numéroteur de notes {(caractére
ressemblant. & un pled) est placé en exposant sur la
llgne et une fenétre s'ouvre au bas de 1'écran pour
vous permettre de taper le texte de la note. Cette
fenétre contient le méme numéroteur dans le premier
rang d'exposant. Lorsque le document est imprimé,
ies numéroteurs de notes rencontres successivement
dans le texkte seront remplacés par des numéros
consécutifs. Observez que les options du menu ont

IT - 44



Chapltre I1 Fditicon des tLextes

changé. Quand vous avez {ini une note, tapez [Alt-F]
pour cholisir 1'option Ferme du menu et reprenez la
frappe de wvotre document. L'coption Note en fin du
meny permet de placer toutes les nokes & la fin de
votre document. . Dans ce cas, peut-&tre
préférerez-vous remplacer le Séparateur “----" par
"HOTES: " (volir 10.3 cil-dessous).

Pour modifier une note de bas de page, placez le
curseur dans la colonne contenant le numéroteur.
Tapez [Cirl-N] et la note existante sera afflchée a
nouveau pour modification. Quand vous avez termine,
cholsissez la commande Ferme pour fermer la fenétre
d’'édition de la note.Pendant que vous travaillez sur
une note, vous pouvez insérer un autre numéroteur de
notes au moyen de l'option Numéro (par exemple, si
vous avez effacé le numéroteur initial par accident
ou 51 vous voulez le placer & un autre endroit}.

Il ¥y 2 une limite de 90 notes de bas de page par
document, y compris celles gui figurent dans Ja
mémcire tampon d' insertion.
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NOTE BAS F1: STANDAZD WEN: 0% 51H IHE ool EIHTI IHE1 4 ﬂﬁﬂ“ 1 MG 1

!IT".I'“I.I.“ :“bt; hl‘l“ﬂﬁlﬂ-“l L] lhif!llhlﬂﬂ Flll“:ﬂi “H
incowvbnionls  wpjeurs. Daberd, - mimsi- que 1'a- démowbre- I,
Lisuvikle, do nosbreuses équat iong différentisties ne georent- #tre
résploes sous une forae explicite”, i|| squalisn uEsi simple que

jrt A
“w-peul #re riselue par quadrature’, i.e - 52 selubion me
s euprine pas seus-forse l‘unt cenbinaison flnll - fonclisns:

ﬁ'mﬂ."!'—-— alk . i.ﬁnh HELTL LY B D T mn.niﬂhn‘ql

e Pl e P P O

-

B-Ll-liu-nltlltiln'til-pricll-It-:tLLr-il-hLisslml- L' inselubilité-
dang: Les  vadicews  des  dqualions  du S-ime degre
thaf (hni-Abel-Raleis: - elle s déduil de- U insalubilili d'un
cerbain-groupe. Combrnizenest & bu-thiorie-de sublois, il 2" ayil-
won-pus L wn groupe fini, -nain & uno graupe de Lit. Lo branche - qui
traite de o -peabline st -appelie-abythre diffirentirite.

F Goute  Marqus “Texte Page Cowfiguration Muméro  Aide
raclure d¢ 12 femeire.

Flg.9. Fenétre d’'édition de Note de bas de FPage.

o i P

10.2. Comment Effacer une Note de bas de page.

Pour effacer une note, placez le curseur dessus
et tapez [(Del]. Toute opération qul supprime le
numéroteur d'une note dans un decument, supprime en
méme temps la note correspendante. En conséquence,
soyez attentifs & la suppresslon d'une llgne ou la
découpe d'un texte qul contient des notes de bas de
page.

L' opticn Gomme du menu, lorsqu’elle agit dans la
fenétre d'édition d'une note, ne supprime pas la
note, mais seulement son texte.

51 vous coupez ou duplidquez du texte et si vous
l'insérez a un autre endroit, les notes de bas de
page qu’'ll contient sont automatiguement déplacées.
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10.3. Le Séparateur et la NHumérotation des Notes.

le séparateur est la ligne gul s'intercale entre
la fln du texte d'une page et les notes de bas de
page. Vous pouvez le former d’une lighe —— ou
de blanc. Cholslissez 1'option Séparateur du menu
Fage Notes pour obtenir une fenétre dans laguelle
vous pourrez décrire le séparateur. Fermez ensulte
cette fenélre au moyen de 1'option Ferme.

Vous pouvez changer la fonte des numéros des
notes de bas de page au moyen de la commande Fonte
(numéros des notes); tapez la touclhe de la fonte
désirée, par exemple [F2] pour "Petit” ou tapez [«!|]
pour inhlber 1'impression de tous les numéros. Ce
dernier choix est utile si vous voulez prendre * ou
t+ pour renvoyer a une note., Dans ce cas wvous devrey
introduire ces marques manuel lement.

11. FONCTIONNEMENT DU DISQUE
11.1. OO ChiWriter cherche-t-1il1 les fichiers?

Aprés le démarrage, ChiWriter cherche lios
documents dans le ilecteur B: si vous avez un systemo
a lecteurs de disquettes, cu dans C:“NCHIWRITEMNDOU i
vous avez un disque dur. Vous pouvez lire la liste
des fichiers présents dans le répertoire courant au
moyen de 1'optlon Configuration Disque/répertoire
Afficher. Vous pouvez changer le répertoire dans
lequel ChlWriter cherche les documents avec l'optlon
Configuration Disque/répertoire Changer de
répertoire. Lorsqu’'eon vous demahde le nouveau
répertoire, tapez le nom du nouveau lecteur ou un
chemin, par exemple, A:l«d} ou C:\WORDSTAR(!].

ChiWriter cherche tous les [f{ichiers systéemes
(fontes, pllotes d' imprimantes, stércotypes,...} sur
le disguesrépertolire a partir duquel il a eteé
chargé. Ce qul suit ne wvous sera vralssemblablement
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uttle que si vous disposez d'un disque dur, et que
vous avez suffisement de familiarité avec ChiWriter
pour souvhalter pouveoir appeler CW (et FD) gquelgue
solt le répertolre courant o9 vous vous trouvez.
Yoyez éventuellement wvotre manuel de référence DOS
51 vous ne connhalssez pas les commandes SET et PATH
de DOS. Au lancement, CW serute 1'environnement DOS
a4 la recherche de la chalne CHIFILES Indiquant le
répertalre ol se trouve les fontes et fichlers de
paramétres. SI CHIFILES est absent, lls sont
supposés se trouver dans le répertoire d'od
ChiWriter &4 été lancé, et le répertolre des
decuments est celui indiqué dans le fichier de
paramétre, généralement CHIWRITENDOC. St CHIFILES
est présent, il polnte sur le répertoire des fontes
etc., et le répertoire d'ou a été lancé ChlVWriter
devient le répertoire des documents, celui Indlgqué
dans le flchler de paramétres &tant purement et
simplement ignoré. Si wvous souhaltez utiliser cette
possiblilité, placez les llgnes sulvantes dans votre
fichler AUTOEXEC. BAT:
PATH DOS; CHIWRITE
SET CHIFILES=CHIWRITE

Ce qul précéde s'applique également au traceur de

caracteéres FD.

11.2. Comment cholsir un fichier.

Chaque fols que le programme vous demande le nom
d’'un fichler, il vous rappelle la llste de tous les
fichiers présents dans le répertoire courant avec ce
qu'l]l pense étre la bonne extension. La sélectlon
par défaut est Iindiquée en vidéo-inverse. Vous
pouvez déplacer la fendtre de sélectlon, au moyen
des touches [*],{,]1,f¢),[2], vers tout autre nom de
fichier. Pour indiquer votre chelx, tapez [<1. Si
aucun des noms de fichier indigqués ne wvous convient,
tapez le nom du fichier que vous voulez. Vous pouvez
contourner le répertoire courant en spéciflant le
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nom d'un lecteur ou un chemin d'accés, Vous pouvez
auss] quitter cette procédure em tapant [Esc].

11.3. Fusion et Extraction de documents.

L'optien Lire Insertion 4'un document vous permet
d’ insérer le contenu d’un document a 1'endroit ol se
trouve le curseur. Les en-tétes et les bas de pages
vides (et seulement eux)} du document primitif sont
remplacés par ceux du nouveau document.

S1 vous voulez extralre une partie d'un document
([par exemple parce gu'll devient trop long et que
vous voulez le scinder en deux parties), marquez la
partie en questien en vidéo-inverse, avec |’ optlon
Marquer du menu et choisissez 1'option Sauve du menu
Marquer. Fournlssez le nom du fichier sur lequel la
partie coupée deil &tre copiée. Souvenez vous que
ChiWriter sauve toujours des lighes entiéres méme si
elles ne sont gque partlellement marquées.

11.4. Que faire en cas d'erreur "Disque plein®.

i le disgue sur leguel wvous voulez sauvegarder
un document est trop plein, vous verrez apparaltre a
1’ écran le message

*#% ERREUR®""® Disque plein.

Vous devez saveir qu’'a ce moment a4 votre document
n'a pas dté sauvegardd., Vous devez Je sauvegarder
avant de quitter ChilWriter; sinon il est perdu. Pour
celd wvous avez deux possibllités: ou bien, placer
une disquette formatée sur lagquelle 1] reste assez
de place pour volre deocument et répéter la commande
de sauvegarde, ou blen supprimer un ou deux flichiers
de wvotre dlsquette de travail au moyen de la
commande Conflguration Disquesrépertoire Effacer un
fichier puls de répéter la commande de sauvegarde.
Yous pouvez supprimer des fichiers antérieurs de
documents dont vous n'avez plus bescin. Cependant,
ne supprimez jamals le fichier contenant la forme
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primitive du document courrant avant d'avolr réussi
ca sauvegarde.

11.5. Sauvegarde automatique.

Si vous craignez la perte de vobtre document de
travall, par exemple par une coupure de courant,
vous pouvez prévolr des sauvegardes automatigues. En
effet, comme le document est stocke en mémoire vive,
il est perdu lors d'une coupure de courant. La
commande Sauver Période des sauvegardes vous permet
de cholsir la fréquence de ces sauvegardes. le
document gera alors copié dans le fichier
BACKUP.CHI. S5i le document est ensuite perdu, vous
pouvez le récupérer dans ce flichier. La sauvegarde
sur une disquette étant longue, ceci s 'applique
syrtout auw cas ou vous disposez d'un disque dur. La
csauvegarde sur un disque virtuel serait raplde, mais
elle ne met pas a l'abrl des degats causés par une
coupuire de courant.

Pour choislr 1l'intervalle entre deux sauvegardes
automatiques utilisez la commande Sauver Période des
sauvegardes et donnez 1'écart en minutes entre deux
sauvegardes, puis tapez [«'}. Dans votre cholx vous
devez mettre en balance les inconvénients de
fréquentes interruptions et le risque de perdre une
grande partie de votre texte, in Intervalle de 15
minutes entre deux sauvegardes semble étre un bon
compromlis.

Lorsque la sauvegarde Intervient, le message
sulvant apparalt:

Savegarde automatlique...Priére de patienter...

et vous devez attendre la fin de la sauvegarde.

Sl vous ne craignez pas les coupures de courant
oy 81 wvous détestez les Interruptions, Yous
apprécierez la possibiliteé de suppr imer la
sauvegarde autcmatique. Pour cela donnez 1ul une
période trés grande. Le mode par défaut est 9993
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minutes, scit plus de & jJours et 22 heures.
11.8. Flchlers ASCI1 et VWordStar.

leg fichiers créés par ChiWriter sont des
fichlers ASCI1 étendu type IBM qul ceontiennent les
codes de contréle pour les changements de fontes,
les rangs d’'indice ocu d'exposant et les retours
charlot loglciels ou utilisateurs. Les codes de
contréle sont formés d’'un “(backslash) sulvi d4’'un ou
deux caractéres ASCII. Ces fichters sont
sufflisamment semblables 4 des fichiers ASCII pour
pouvalr étre échangés avec d'autres programmes.

ChiWrlter peut lire des fichiers créés par
d'autres traltements de textes, Utillsez la commande
Lire Import ASCI1 et donnez le nom du fichier que
vous voulez lire (par exemple C:“HORDPROCMNCHAP4SG).
iles retours chariot seront tous interprétés comme
des retours charleot utilisateurs (sauf pour les
fichlers WordStar qul sont lus avec des retours
chariot loglciels ou utilisateurs). Avant de
transmettire le document A ChiWriter, wvous devez le
transformer en document a espacement simple et A
marge de dreite irréguliere. Vous pouvez également
provoquer la lecture d'un flichier ASCII dés la ligne
de commande, en utllisant 1'aption -A .Par exemple,

CEW -Anutoexcc. bat
lira le flchler autcexec.bat en tant que fichler
ASCII.

Yous aurez un peu de ménage a falre aprés avoir
1t un tel document. Chaisissez d'mbord 1'espacement
que vous déslrez. Comme tous les retours chariot
sont utllisateurs, wvous devez recréer tous lcs
paragraphes en les marquant {vldéo-inversel et en
utilisant l1a commande Marquer Parag. qui transforme
les retours charlot intermediaires en  retours
chariot logiclels. (Lorsgue le fichier provient de
WordStar, cette opération est inutile car la nature
des retours charliot est correcle). Soyez prudent,
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n'applliquez pas cette commande 4 des formoles: elles
en rechappent rarement.

'autres traitements de textes peuvent llre les
documents créés par ChlWriter mais la présence des
codes de contrdle complique la lecture., SiI vous
devez transférer un document vers un autre
traltement de texte, sauvegardez le comme fichler
ASCIT par Sauver export ASCII. Les différents styles
de fontes, les valeurs des espacements, les Ipdices
et les exposants sont alors perdus. Si vous tentez
de sauver un document importé en ASCII par la
commande usuelie Suaver Document, VOHIS  Selrez
prévenus gque vous étes en passe de détruire
l'original.

ChiWriter peul é&tre employé pour éditer des
fichiers ASCII, par exemple des fichiers BAICH en
DOS, les flchiers de configuration de ChiWriter ou
les fichiers d’aides, au moyen des commandes Lire
Import ASCII et Sauver Export ASCII. Cependant, ceci
ne remplace pas un bon éditeur, plus commode pour
des textes courts,

Sauf indication contraire de voire part,
ChiWriter donnera 1'extension .TXT aux flichiers
sauvegardés comme fichiers ASCII.

11.7. Correcteurs orthographiques.

Dn trouve sur le marché des programmes
correcteurs orthographiques, pour la frappe en
anglais, qui ne sont pas trop troublés par la
presence des caractéres de contrdle. Comme nous
n'avons pas modiflé le pilote de clavier, ChiMWriter
est compatible avec les programmes qul wvériflent
directement votre frappe au clavier, comme "Turbo
L.ightning" de Borland International { langue
anglaise).
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12. IMPRESSION.
12.1 Modes d'impression.

ChiWriter wutilise d'abord toutes les fontes
disponibles sur votre imprimante, puils, si cela est
necessalre, ajoute ses propres fontes qui sont alors
imprimées en mode graphique. Ceci est une stratégie
Judicleuse, car les fontes  de 1 imprimante
permettent une lmpression plus rapide et ont parfois
une meilleure résolution gque celles qul sent
imprimées en mode graphlque.

L'impression peut se faire en modes Brouilllon,
Quallté~Courrier et Amélioré. Le mode Broulllon
utilise lez fontes rapides de basse résoclution
des imprimantes. Si 1'imprimante posséde une fonte
NLQ Qualité-Courrier [NLG = near letter quality),
cette fonte est utillsée en mode Qualité-Courrier et
le mode Améljoré n'est pas employé. SI 1'imprimante
ne possede pas de fonte NLQ, le mode Amélioré
utllise le mode Amélloréd de 1l'imprimante, et le mode
Qualité-~Courrier utilise une fonte NLQ prévue par
nous. Cecl produit une wvérltable Qualité-Courrier
sur des leprimantes comme celles des sérles MX/FX
Epson, mals 1'impression est sssez lente.

Yous pouvez choisir entre espacement fixe ou
propertionnel. En  espacement proportionnel, des
caractéres dlfférents peuvent avoir des largeurs
différentes. Les textes ressemblent plus a4 des
textes typographiés, mals des colohnes allgnées sur
1"écran ne le seront plus A 1'impression. S5i votre
imprimante le permet, vous aveZz deux corps: Plca (10
caractéres par pouce) et Elite (12 caractéres par
pouce). Certaines imprimantes admettent un corps
Elite pour leurs propres fontes, mals Ilmpriment les
fontes graphliques en Plca.

Il n'y a pas de mode idéal et universel car les
qualités et les défauts des imprimantes différent
d’un modéle & un autre et les exigences en vitesse
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et qualité d' impressicn varient avec les
utitlsateurs. Issayez done les combinaisons [mode,
corps, fonte} guli wvous sont les plus utliles et
sauvegardez les configurations correspondantes pour
qu'elles soient chargées au démarrage.

Rappelez vous dque de nombreuses imprimantes
n’accepltent pas toutes les combinaisons de corps et
de quallté, Par exemple, vobtre imprimante peut avoir
le corps Ellte et la Qualité-Courrier, mais ne pas
accepter le corps Ellte en Qualité-Courrier. Dans ce
cas, un message apparaitra a 1l'écran au début de
1" impression. Certaines combinaisons fonctlonnent
d"une maniére qul peut wvous paraitre acceptable,
d'autres ne marcheront pas du tout. VYous verrez, par
1" expérience, comment. obtenir les meilleurs
résultats.

12.2. Comment Imprimer un Document.

Pour imprlimer le document courant, placez wvous
dans le menu Imprimer, changer éventue]llement les
modes ou les optlons puls cheolslssez Imprime. Quand
un mode particulter est adopté pour la premiére
foig, ChiWrlter charge des fontes d’ imprimante.
S'1l ne trouve pas une fonte sur le disque et dans
le répertolre d'ou le programme a &té lancé, 11
tentera de la trouver sur celul contenant les
documents. En cas de nouvel échec, 1l vous proposera
d"introdulre la disquette contenant 1a fonte qu'il
recherche., Ce processus se rencuvellera autant de
fols que cela sera nécessalre, A moins que vous ne
déclinlez 1'offre faite par ChiWriter, augquel cas
les caractére de 1a fonte absente ne seront pas
imprimés. Puis, 1'impresslon commence. VYous pouvez
1" Interrompre en tapant n'importe quelle touche.

Yous pouvez aussi Iimprimer un document
directement, A partir d'un fichler, sans le charger.
Ceci est important si votre document est trop long
pour éire placé en mémoire. Choisissez Depuis Disque
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dans le menu Imprimer, Indigquez le fFichier, puils
1'option JTeprime. Le document courant est effacé,
car une patrtie de la mémoire est utllisée comme
mémoire-tampon pour recevoir proviscirement le texte
du document, les en-tétes, les bas de pages et les
notes de bas de page. S1 vous n'avez pas sauvegardé
le document courant, on vous demandera de confirmer
1’ ef facement .

VYous pouvez rediriger la sortie vers un fichler
plutdt que vers une imprimante, et imprimer plus
tard "OFF-LINE". Choisissez Vers Disque dans le menu
Imprimer et donne?z le nom de fichier, avant de
commencer 1'impression, par exemple SORTIE.BIN. Vous
pourrez ultérleurement 1% Imprimer directement, par
aexemple par la commande COPY/B SORTIE.BIN PRN:

Al cours d'une méme session de ChiWriter, wvous
pouvez imprimer autant de documents et dans autant
de modes gue vous voulez. les fontes df imprimantes
ne sonit pas chargées A chague fois, mais seulement
=1 vous demandez un mode qui nécessite une fonte non
encore chargée,

Pour imprimer un texte justifié a drolte, le mode
Justification doit &tre actif (JST présent dans la
1lgne d"état) pendant toute la durée de
1' impression, afin d'activer le micro-espacement.

12.3. Comment Imprimer avec une tajille méEmoire
insuffisante.

Les fontes d’'imprimantes nécessitent pas mal de
place en mémoire. Si vous disposez de peu de mémoire
vive ou 81 votre document est trés long, 11 peut ne
pas convenir et la commande d'impression est
inhibée,

Une fois chargées, les fontes d'imprimantes ne
restent pas en mémcire de fagon permanente. 5§ 1o
tallle du document s accroit., les fontes
d’ imprimantes sont effacées. ChiWriter utilise pour
les documents le maximum de mémolire possible. En
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transférant d'abord 1les documents longs vers le
disque, des fichiers de tallle ralsonnable peuvent
éire édités sur des machines disposant de peu
d'espace mémoire et, ce gul est encore plus
important, des fichiers c¢réés sur des machines
disposant de beaucoup de mémoire vive, peuvent é&tre
imprimés sur n’ importe quelle autre machine.

12.4. Options 4’ impression.

Avant 1'impresslon vous pouvez donner A ChiVWriter
des directives. Pour ceia, choislissez le sous-menu
Options. Vous avez alors les possibilités suivantes:
1. Changer la marge d'impression, c'est-a-dire le

nombre d'espaces placés avant le premier

caractére de la ligne. En corps Pica, i1 y a 80

caractéres par ligne. Pour centrer la marge par

défaut de B5 caractéres, chaque ligne dolit étre

précédée de 8 espaces. En corps Elite, il y a 96

caractéres par ligne. 51 vous placez la marge de

drolte & 78 wvous devez 4 nouveau lalsser 8

espaces pour |la marge 4’ impression.

2. Changer la numérotation des pages et des notes de
bas de page. (VYolr plus loin).

3. Changer 1la premiére et la dernlére page 2
imprimer. Ceci permet d'imprimer une partie d'un
document. Par exemple st vous avez modiflé la
page 12 d'un texte déja imprimé, cholisissez 12 4
Ia fols comme premiére et derniére page A
Imprimer. Les valeurs par défaut sont 1 et 9989;
elles provoquent 1'impression de la totalité du
dacument . )

4. Arréter 1'limpression aprés chaque page. Si vous
introdulsez des feuilles (par exemple, du papler
a en-téte}) dans wvotre imprimante, wvous devez
cholsir cette option.

5. Chelsir le nombre de coples a4 imprimer. Sur une
imprimante a aigullles, la totalité du document
st inprimée plusieurs folis. Sur une imprimante
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laser, des coples multiples de chaque page sont
réalisées, ce qul est trés raplde, mals vous
devez ensulte les classer.

Choisir le port série ou parallele augquel volre
imprimante est reliée. C'est habitueliement LFTI
(le premiler port d'lmprimante) ou COM1 (le
premier port sérle de communications)., Ceci
dirige les sorties d’'impression au moyen de
procédures rapldes. 51 vous avez des difficultés
avec un spoeler d'imprimante ou avec la
redirectlon, chelsissez PRN: ou AUX: au lieu
d'utiliser le routage lent mais sGr, contrelé par
le DOS.

12.5. HNumérotation des Pages ¢t des Notes de

bas de page.

Sl wvous découpez un article ou un chaplitre en

plusieurs documents, wvous devez garder le controle
de !a numérotalion des papges et des nobtes. Au moyen
de 1'option Imprimer Numeros vous pouvez:

1.

Changer le numérc de la premlere page. UTest le
numéro de la premiére page imprimee du document .
Supposez que le chapitre 449 de wvolre texlie
cammence page 1207, S50 vous voulez que los piyied
de ce chapitre scient correctement numérotécs,
choislissez la wvaleur 1207. HNaturellement, Iz
valeur par défaut est 1.

Changer le numéro de la premiére note de bas de
page. S1 vous avez scindé volbre document en deux
partles et si la derniére note de la premiére
partie porte le numéro 19, avant Jd' imprimer la
deuxiéme partie, cheoisissez 20 pour numéro de l|a
premiére note.

Relnitlalisation entre impressions. Usuctlemont |
les numéros des pages ou des noles de bas de pape
sont remis aux valeurs initiales a chagque début
d' impression. Cepoendant LHE VOUS imprimeg
successivement  plusieurs purtien  d'un méme
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e

chapitre, wvous devez inhlber cette reinittalisa-
tion et alors la numérotation commence pour
chaque document la ou finlt celle du document
précédent .

12.8. Megsages d'Erreur 4 1’ impression.

S1 votre imprimante est sur "OFF-LINE", et si
vous essayez o' imprimer, le programme attend environ
i5 secondes pour vous donner une chance de 'a mettire
"ON-LIKE", ensuite un message d'erreur apparalt sur
l'é&cran. SiI 1'imprimante n'est pas branchée, il =e
peut gu’'il n'y ait aucun message. Dans ce cas, le
programme enverra le document a 1" imprimante non
branchée, ce gul n'est pas grave, mals prend du
temps. Tapez n'importe quelle touche pour arréter
1"impression, branchez 1'imprimante et recommencez.
Aprés ce genre de manlipulation, des deésordres
peuvent survenir & 1'impressicen car un signal de
contrdle A& &té perdu pendant la transmisslon.
Eteignez alors 1’ lmprimante et branchez la A nouveau
avant de répéter la commande d'impression.

13. STEREOTYPES.

S'1]l vous arrive de taper souvent une méme sulte
de touches, wvous pouvez vous épargner du travail en
créant un stéréotype. ChiMriter tapera la suite des
touches & votre place. Par exemple,les cétés d'un
tableau, les signes de sommation ou les intégrales
en mathématiques, votre nom et votre adresse, des
formules de politesse. Une remarque avant d'en venir
ALY détalls: si VOUS utilisez ChiWriter
occcasionnellement, wvous passerez plus de temps a
créer un stéréotype que vous en auriez passé a taper
les touches correspondantes. La création des
stéréotypes n'est  Justifiée que pour un  usage
fréquent.
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13.1. Comment Enregistrer et Taper un Stéréolype.

Supposons qQue vous vouliez créer un stéréoiype
qul tape votre nom. Tapez [(Ctrl-D] pour Définlr le
stérérotype. On vous demandera d°'abord un nom pour
désigner le steéréotype. Tapez MQL et [&l. Ensulite
tapez wvotre nom et achevez la définition par
(Ctri-D]. Observez que pendant la définition du
stéréotype la ligne d'état contient 1'indicateur DF.
Pour reproduire le stéréotype tapez [Ctri-S] suivl
de MOI et de [«!] Le programme insérera alors votre
nom dans le texte,

Les mnoms des stéréotypes peuvent comportier
Jusqu'a 60 caractéres, mals ChiWriter ne lit gue les
10 premlers. les lettres minuscules  sont
automat lquement transformées en majuscules. Les nems
peuvent &tre n’importe quelle sulte de caractéres
imprimables, blen gue nous vous recommandons de ne
pas cholisir @8$k&. 1 y a blen sOr un juste milieu
entre un nom explilcite JEAN DUPONT qui prend aussi
longtemps & taper que la frappe directe des touches,
et un raccourcl du type JD plus difficile & retenir.
Choisissez plutét JEAN ou JEAND dans ce cas.

Yous pouvez aussi associer des stéréotypes a
[A1t-0],...,[Alt-8]. Si, par exemple, wvous tapez
votre nom trés souvent et si vous Lrouvez que
(Ctri1-SiMOl[+«] est trop long, vous pouvez utiliser
[Alt-1] comme nom du stéréotype, lors de la
definition. Voire nom s obtiendra alers en tapant
simplement [Alt-1]. Cette méthode dolt étre réservée
aux stéréotypes d'usage trés courant, car il n'y a
plus de moyen mnémotechnique pour se souvenir du nom
du stéréotype.V¥Yous pouvez é&galement utllliser de
cette maniére [Alt-Al, ..., [AlL-Z], {Alt-+] et
[At1--]. Toutefols un tel stéréctype prendra le pns
sur les commandes du menu, ce qui wvous obligera
parfols & passer par [Esc]. A vous de cholsir!

Les stéréotypes [Alt-...] sont aussi trés utiles
pour les taches répétitives. Supposons gque veous
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voullez déplacer la seconde colonne d'un tableau de
quelques espaces vers la droite. Assoclez A [Alt-O]
le stéréotype qui tape le nombre vculu d'espaces et
déplace le curseur & la ligne suivante du tableau.
le travall se fera alors sans peine en tapant
plusieurs fois [Alt-0].

Les stéréotypes peuvent étre redéfinlis autant de
fois que 1'on veut. Si vous avez fait une erreur en
créant le stéréotype, arrétez l'enregistrement, et
recommencez. Pour supprimer un stéréctype, 11 suffit
de le redéfinir comme sufte vide de touches (par
exemple, [Ctrl-DIMOLE«! ] [Ctr]1-D] efface le
stéréotype MOL ).

13.2. Comment Utiliser les Stéréotypes dans tous les
modes,

5i wvous utliisez le stéréobype MOI alors que le
mode insertion est  inhibé, les caractéres se
superposent sur le document courant. Pour vous
protéger contre de te!s recouvrements accidentels,
vous dovez vous assurer que Je mode 1nsertion est
actif avant de taper ie nom. Ceci peut étre prévu
dans le stéréotype. N'utilisez pas la touche [Ins]
cor elle commute le mode inserlion donc le résultat
dépendrait du mode préalable a la frappe. WUilisez
plutét 1'option Configuration Modes Insertion du
menu pour forcer le mode insertion A &tre actilf.
{Vous pouvez 1'associer par exemple a au stéréotype
“1" puis 1'utiliser au début de chaque stéréotype).

Si un stéréotype est appelé depuis le clavier (et
non par un autre stéréotypel, la fonte et les modes
en cours sont meEmorisés et restitués aprés
j'execution du stéréot ype.

Quand wvous construisez des stéréotypes qui
orodulsent des diagrammes ou des formules, wvous
pouvez toujours utiliser [Ctrl-PgUpl et [Ctrl-PgDnl
pour déplacer le curseur d'un rang vers le haut ou
vers le bas. Ensuite, le stérfotype sera reproduit
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dans des lignes de n’lmporte quelle taille, puisque
les rangs nécessaires seront crées a 1'exécution.

13.3. Messages d' Erreur des Stéréotypes.

Les stéréotypes peuvent s'appeler les uns, les
autres, Supposons que vous voullez définir un
stéréotype contenant vetre adresse. Pous le définlr,
vous pouvez appeler d’abord le stérédotype MWOL
contenant votre nom.

Il ¥ a un danger a cela: vous pouvez définir un
stéréotype BOUCLEl pour exécuter BOUCLEZ2 et définir
BOUCLEZ pour exécuter BOUCLEL. A 1'exécution on
entreralt ainsi dans upe toucle infinie. Sl veus
avez créé accldentellement une telle boucle, wvous
constaterez une activite frépetique et un affichage
clignetant. Tapez n'limporte quelle touche pour
interrompre le phénoméne. '

Les stéréotypes peuvent comporter Jusqu'a 75
caractéres. Cecl n'egst pas une véritable llmitation
pulsque wvous pouvez enchainer des stéréotypes. Si
vous tapez plus de 75 caracteéeres pendant la
définition d'un stérdotype, un message d'erreur vous
rappellera que vous dépassez la longueur maximale.
La définition s’arréte. alors et le stéréotype
contlent tout sauf la dernlére touche frappée.

Le programme admet au plus 50 stéréotypes. Cette
limlite peut é&tre modifiée en cas de bescoln: voyez
pour cela le paragraphe personnallsation. Si vous
tentez de définir un S51-éme stéréotype, un autre
messege d'erreur wvous rappellera l'existence de
cette limlte et veoire commande sera mnnuiée,

13. 4, Comment Afficher, Lire et Sauver les
Stéréotypes.

Yous pouvez afficher tous les stéréotypes
disponibles au moyen de 1'optien Configuration,
Stéréotypen, Afficher. Avant de guitter ChiWriter
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vous devez sauvegarder les stéréotypes que vous avez
défrinis, au moyen de la commande Configuration
Stéréotypes Sauver; dans le cas contralre, lls
seraient perdus. Vous pouvez charger un fichler de
stéréotypes au moyen de l'option Configuration
Stéréotypes Lire. VYous pouvez auss! modifier la
configuration . pour charger automatiquement un
Tichler de stéréotypes A chagque démarra ge voyezr

pour celd le paragraphe, suiyant. en
At aguve a/:/,{M Avm.w MﬂTHtﬁ"ElgF

13.5 Le stéréol AUTOEXEC.

le nom AUTOEXEC pour un stéréotype a un réle a
part dans ChiWriter: si un bLel stéréotype filgure
dans la lliste des stérédotypes lus 4 1l'initialisation
(2 prlorl ceux sulvant les lettre KS dans
Config.Par), ChiWriter |'exécute dés le lancement du
programme. Cecli peut vous éviter d'avolir i répéter g
chaque inittalisation une une suite de frappe de
caractéres que wvous auriez |'habitude d'utlliser
(tel gque changement de fontes, etc.] au démarrage.

14. PERSONNALISATION.
14.1. Lers Arguments de la Lighe de Commande.

Dans la ligne de commande DOS qul sert a faire
démarrer le programme, outre des noms de flchiers,
vous pouvez falre flgurer des informat ions
concernant la conflguraticon. Le format général de la
ligne de commande est

CM <fichier 1> <fichler 2»>...
~P<fichier de paramétres> -K<nombre> -F<nombre:>
-M<nombre>

Tous les fichlers ChiWwriter specifies sont
concaténés dans un seul document. L'eoption -P wvous
permet de charger un lichier de paramétres différent
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du flchler CONFIG.PAR utllise par défaut., Par
exemple, pour taper du courrler vous n'avez pas
besoin de dlsposer de la totalité des fontes. Vous
pouvez alors créer un fichier COURRIER.PAR qul
chargera seulement les fontes utiles =i vous
demandez ChiWriter par: CW -PCOURRIER. Dans le
paragraphe sulvant on Indlque comment construlre un
fichier de confliguration.

L'option -K fixe le nombre de stéréotypes qui
peuvent étre définis. Par exeaple -K10 réduait a 10
le nombre par defaut des stéréotypes possibles.
L'option -F précise le nombre maximal de fontes. Si
vous woulez utiliser 20 fontes [au lieu des 14
prévues par défaut), démarrez ChiWriter avec
1'option -F20. L'option -M vous permet de réserver
une partie de la "memolire haute" dont wvous voulez
interdire 1'acceés a ChiWriter. Quelques programmes
résidents, certalns disques virtuels, des
utlliteires, résident en "mémolre bhaute”. SI vous
voulez protéger les G4K situés aux plus grandes
adresgses, utlllsez -MG4,

11 n'est pas nécessalre d'utiliser les options -F
et -K & chagque démarrage. Aprés 1Tavelr fait
démarrer une {ols avec ces optlions, vous pouvez
sauvegarder la configuration dans le flchier
CONFIG. PAR des paramétres, et ces wvaleurs seront
alors prises aultomatiquement lors des démarrages
ultérieurs de ChlWriter.

14.2. Changement de Fontes.

Four certaines applicatlons, vous aurez besoln de
collections de fontes différentes de la collection
fournle par défaut. VYous pouvez voulolr ajouter des
fontegs (que vous avez créées, ou achetées chez
nous), ou vous pouvez voulolr supprimer les fontes
que vous n’employez pas. Pour charger une fonte,
cholsgisgsez 1'coption Configuration Fontes Lire et
tapez la touche de la fonte que vous voule:z charger.
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On vous demandera un nouveau nom de fonte et la
fonte sera chargée. Observez gque ChiWriter recherche
les fontes sur le disquesrépertoire a partir duquei
il a €té chargé, et non pas dans le répertolre des
documents. Pour effacer une fonte de la mémoire,
utilizez 1'option Configuration Fontes Effacer.

S wvous woulez que la nouvelle collectlion de
fontes soit chargée a chaque démarrage, vous devez
modiflier la conflguration par défaut: Yoyez
ci-dessous.

14.3. Sauvegarde de la Configuration.

L'ensemble des paramétres gqul déterminent le
camportement du programme est appelé la
configuraticon. Les paramétres sont:

Les noms des fontes chargeées.

Le nom du dernier filchier de stéréotypes charge
Le nombre maximal de Fontes.

Le nombre maximal de stéréotypes.

Les modes courants d'insertion et justification
L'etat de la ligne du menu (caché ou affiché).
Les marges de dreolte, de haut et de bas de page
et la longueur des pages.

La marge de gauche & i'impression.

L’'espacement des lignes.

Les arréts de tabulation,

Le nom du répertoire des documents,

La période des sauvegardes automat iques.

Le nom de 1’imprimante et le port,

Le corps et la qualité d' impression.

Les fontes utilisées pour la numérotation des
pages et des notes de bas de pages,

Au démarrage, ChiWriter charge tous ces paramétres A
partir du fichier CONFIG.PAR ou a partir d'un
fichier spécifié au moyen de 1'option -P. A tout
moment wvous pouvez charger un nouveau fichier de
conflguration avec la commande Configuration Etat
Lire.

T TV eYe9Q
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Vous pouvez sauvegarder la conflguration courante
de fagon gque ChiWriter emplole ces paramétres lors
d'une future uytilisation. Par exemple, si wvous
préférez que le programme démarre en mode insertlon
inhibé et en double espacement, choisissez ces
valeurs des paramétres et sauvegardez 1a
configuratlon dans CONFIG. PAR. Pour sauvegarder le
fichier de configuratlon, wutillsez la commande
Configuratien Etat Sauvegarder. Auparavant, vous
pouvez verifier le contenu de la conflguration au
moyen de la commande Configuration Etat Afficher.

1%5. MESSAGES D'ERREUR.
15.1; Erreurs disques.

Lorsque vous sauvegardez un fichler sur un disque
trop pleln pour le contenir, un message: d’ erreur
"Disque plein” apparalt. Vous devez placer une autre
disquette formatée et taper la commande Sauvegoarder
Jusqu'a ce gque vous ayez réussi la sauvegarde., Afin
de vous protéger contre ce type d'erreurs, nous vous
avons demandé lors de la description de la procédure
d’installation, de préparer une disquette
supplémentaire formalée pour les documents. A Ltitre
de sage précaution, ayez toujours une dlsguette
vierge formatée & portée de la maln.

Si un prebléme mécanique survient pendant une
manipulatlon de disquettes, un message d'erreur
apparait, permettant d’ldentifier le lecteur et le
probléme. ©On vous proposera de réessayer ou
4" abandonner la procédure. Parml les problémes de ce
type, 11 se peut gque le clapet du lecteur de
disquettes scit ouvert, ou que vous ayiez placé une
disquette protégée en écriture. S1 c'est possibie,
rectifiez 1’erreur et tapez {«!]. Sinon, tapez [Esc]
et sachez que le fichler gque vous voullez lire cu
écrire est probablement inutilisablie. Vous pouvez
devoir taper [Esc] pluslieurs fols avant que le DOS
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vous renvceie & ChiWriter.

NE REMPLACEZ PAS LA DISQUETTE A CE MOMENT-LA. 5i
vous le faites, le systéme ne peut pas le deviner et
peut é&crlre dans des secteurs occupés par d'autres
fichiers. VYous pouvez perdre alinsi le c¢ontenu de
tout ou partie de la nouvelle disquette.

15.2. Dépassement de Mémoire.

ChiWriter place en mémcire vive, le document
courant édltée, le contenu de 1la mémolre-tampon de
coupe/duplique et toutezs les fontes, Cecl a
1'avantage de fournir un programme trés rapide, malis
limite la taille des fichiers pouvant étre traites.

Pour é&diter des decuments courts (lettres,
bBloc-notes, ...} nous recommandons une mémeire viwve
d'au molns 256K; un peu plus si vous disposez d’ une
carte graphlque haute résolution. St vous dlsposez
de 640K wvos documents pourront avelr Jusqu'a 160
pages. Découpez le texte en documents de tallle
modérée: les documents trés longs ralentlissent
ChiWriter, du falt de la paginatlon automat ique,

la llghne d'état contient une Indication MEM:
survelllez-la. Quand la mémoire vive est pleine, la
plupart des commandes d’édition sont Ilnhlbées et
donnent des messages d'erreurs. Cependant, vous avez
encore la ressource de sauvegarder votre travail. En
ffalt, 11 vaut mleux alors découper votre texte en
deux parties et le sauvegarder dans deux [lichlers.

Sl vous voulez imprimer alors que presque toute
la mémoire wvive est occupée, 11 est possible qu'll
n'y alt plus =assez de place pour le pllote
4" imprimante et les fontes d’'impresslon. Dans ce
cas, sSauvegardez votre document et Imprimez le
depuls le flchier (volr 12.2)

St vous avez de fréquents problémes  de
dépassement de mémoire, un seul reméde: achetez-en
plus. De nos jours, la mémotre additionnelle est bon
marché, fiable et facile A installer.
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III. LES FONTES.

1. La logigue du cholx des touches des fontes.

Fl:Standard Shift-Fl: Sculigne
F2:Pet}t Shift-F¢: Orater

F3:Italique Shift-F3:Cursive
F4:Gras Shift-F4d:GCothique

les guatre premléres palres de fontes cl-dessus
gsont des feontes alphanumériques; c’est A dire
gqu'elles contiennent des chiffres et des lettres et,
par exemple, ce que l'on obtient avec la touche A
ressemble toujours & un A. Il y a une certalne
analogie entre les fontes d'une palre {(Fn] et
[Shift-Fn]. Souligné est une modification de
Standard. Petit est groupé avec le Ltrés grand
Drator. Les fines Ttaligues se retrouvent avec les
Cursives el les épaisses Gras avec les Golhiques.

F5: Interpnationale
F&: Symboles
F7:Grec

Les fontes F8: Tableaux
FO9:MaLh 1
FlD:Math II

sont des fontes de symboles [(la touche ¢, par
exemple correspond respectivement a ¢, ¢, x, 1, c,
y}. Elles sont numérotées par ordre de bizarrerie
croissante. Les fontes appelées par touche de
fonction majuscule correspondantes ont ébLé laissées
enh blanc, pour les créatlons de l'utillisateur.
Remarquez gque Ltoutes ces fontes ne sant pas
disponibles  sur Loutes les imprimantes. En
particulier sur 1a HP Laser Jet de base (la
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"nen~Pius") on n'ebtient que les caractéres fournis
par une cartouche. Il ¥ aura de nouvelles fontes
dizponibles au fur et 4 mesure de leur fabrication.

2. Fontea Alphanumérigues.

En mode Brouilllon et espacement fixe et, le cas
echéant, dans d'autres combinaisohs de mode et
espacement, la fonte Standard est une des fontes
internes de 1'imprimante. Pour les Imprimantes qui
n’acceptent pas les fontes Quallté Courrier, nous
fournlssons une Tonte d’imprimerie A espacement fixe
et une fonte & espacement proportionnel =semblables A
la fonte Times Roman employée pour Iimprimer les
Journaux et les livres.

La fonte Pelit est formee de petlites letbtres
utilisables pour des PETITES HajusculEs et pour des
exposants ou des indices comme dans HéD ou dans

E=MCZ,

Orater est une fonte formée de grands caractéres
utilisés pour des tlitres. Comme les lettres
utilisent 1'espace de garde du bas du caractére,
elles ne s'harmonisent pas bien avec d'autres fontes
sur la méme ligne.

On utilise en pgenéral la fonte Itallique pour
attirer l'attention sur un mot ©ou sur une phrase
courte. 5i wvous regardez un texte Imprimé vous
remarquercz que le texte n'est presque  Jamals
soul igne, mals remplace par des caractéres
italiques. Pour les typographes, (comme pour
l'utilisateur de ChiWriter) changer la fonte pour
des jtaliques est plus simple, et plus joli gque de
soullgner.

La fonte Gras est utilisée pour les titres des
chaplitres et pour certains énoncés.

Souligné est la {ente Standard dont chaque
caractére a té sculigné. On peut 1'obtenir en
utilisant leg possibllites de ! imprimante,
Hemargquez que les espaces ne sont pas soulignés. St

FTIE T .
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Chapitre I11 Les Fontes

vous tenez a le faire, remplacez les par _. Il n'y a
pas de fonte Italique ocu Gras souligné. Si  vous
voulez soullgher un texte en gras, vous devez former
une ligne & partir de ta Tonte Tableaux et la placer
dans le premier rang d'indices.

la fonte Cursive est utillsée pour des ralisons
esthétlques et, parfols, en mathématiques.

Les caracteéres Cothiques ont été utilisés Jjusgue
dans les années 40 pour imprimer des textes en
allemand. Actuellement ils servent de symboles en
mathémat iques et en physique.

3. La Fonts "Internationale™,

Comme cela a &té expliqué au I1.3.5, cette fonte
est surtout utlle lorsqu'on scuhalte concerver la
compatibilité avec le ChlWriter amérlcaln, .

Cette fonte contient un grand nombre de lettres
ave: des accents. Presgue tout le clavier est occupé
par les cing voyelles a, e, i, ¢, u pourvues d'un
tréma (), un accent aigu (-}, un accent circonflexe
(*) et un accent grave (-) dans cet ordre.

Q WER TYUTI op "
qwer Lt yul o p U
ASDF GCHJK
asdf gh Jk
correspond A
EEEE Ouvou 0000
e & & é ddaan (o B s
AAAA Yttt
4 4ia ii11

g

La fonte contient aussi Ies accenks ou margques
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- [ - L - a rar

qut se trouvent dans
U usg iVvy-"[

et gqul peuvent é&tre placés au-dessus des lettres.
Cecl peut se révéler nécessaire st la lettre
accentuée n'existe pas dans la fonte, ou, si celle
qui exlste n'est pas acceptable une fois imprimée,

11 ¥y a aussi plusieurs autres lettres qui
interviennent dans des langues étyrangéres, comme S,
}, Pb... ainsl que les polints d'exclamation et
interrogation espagnols ; et 4.

4. La Fonte "Symboles™.

Il s'agit d'un ensemble de symboles spéciaux. 11
reste beaucoup de place dans cette fonte, afin que
vous pulsslez desslner vos propres symboles. Volcl
une liste des caracteéres de cette fonte:

Eymﬁﬂle Nom Localisation

Marque enregistiree
Copyright
Margque déposée
paragraphe
$ Dague, double dague
Yf Cent , yen, franc
> Rond, triangle .
Tiret =

| OO0 4 473328
OMN=TT-=EMO =

II faut éviter de taper un tiret long au moyen
de --. La fonte Symboles contient deux caractéres
contenus dans - et = qui forment —.

Un tiret fantdéme est contenu dans la touche t. Ce
caractére s’imprime comme un espace blanc, mais
appgRlit comme un petit arc A4 1'écran. Il sert a

LS
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cacher un espace aux procédures de formatage et de
microespacement de 1'éditeur.

5. La Fonte "“Grec”.

les lettres alpha [«), béta (B), gamma (7}, delta
(3), epsllon (e}, =zé&ta ()., tota (o), kappa (k),
lambda {A), mu (p), nu (v), xi (€], emicron {o), pi
(), rho (p), sigma (o), tau {t), upsilon (v) et chi
(%} sont & la place indiquée par leurs noms. Fhi (¢)
est codée f, d'aprés sa prononciatlon. Omepa (w) est
codée w comme sa forme le suggére et eta (n) est
codée h, sa majuscule étant H. Théta (8] est codée q
~les deux sont des O avec une llgne en plus., Ceux
gqul restent, v et y contlennent des variantes pour
phi {p) et Lhéta {9).

6. La Fonte "Tableaux".

Cette fonte contlent les éléments necessalres
pour tracer des lignes et des cadres. Il ¥ a six
bloes de caractéres pour des lignes normales,
épalsses, doubles horizontalement, doubles
verticalement, doubles dans les deux directions et
toutes les fléches. Chague blec est formé de 9
caractéres qul compesent un carré {inclinél}l sur le
clavier. Les touches des coins contiennent les
angles des cadres, celles des cOtés des dessins en
forme de T et celle du milieu une croix. Ailnsi,
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—— s o m ———

aze r bty i
g s d f gh Jk1
WX v b n o

correspondent a

rtTay TTTH rr

Ft4 i A

LLJ Lo L.LJ
et

AZE RTY UurLo

QS D FGH J KL

WXC VEN ?. S
correspondent a

FTA FT 1 « T a

F4d k44 exo

L AJ L4 d € N

i1 y a gquatre sortes de lighes: fines, épaisses,
doubles et en pointlllé. Les lignes verticales se
trouvent dans &,1,é et 2. Ce sont des touches _
proches de 1 qul est censé wvous rappeler qu’il
s'agit de lignes vertlcales. Les horizontales sont
plactées dans J,*,-,_. L'aspect de - et _ suggére
1'"horizontale.bLes obllques sont dans <,>,=,+,
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— e
bl
|
#
i

correspondent A

I -= N
» L

On trouve aussi des modéles | J JR B £ Z g pour
ombrer des diasgrammes dans 3,4,...,0.

7. Les Fontes Mathématiques.

Il ¥y a deux fontes Mathématiques. Math I contient
les symboles sulvants: '
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Nom localisation

]
g

aleph
o C contient
réunion, intersection
élément de
sup, inf

B C

e Bl B

¥ > W 2N
M

W
2]

perpendiculaire
angle
négatjion
o implicatlions
proporticnnel, infint
del, laplacien
queligque soit
il existe
intégrales
o c] somme, prodult tenso
riel,scletlls
T hermitien, transpos
norme
ensembie vide
. fin de preuve

o @dd

<] B
I el o B = TR A - A I IR . I O o g

il R I N RS AN

& in

sSomme
divise
isomorphe
homotope
cohgruence (
différent
par conséquent

n®nawo =T x
. o R -
o

W S

A B ER—MoDE =X

-+ N

= 1+
z o+
ke
+

prime, seconde

De plus, dans 2,0,)] et " il ¥y a quatre symboles
pour fabrigquer des fléches utllisées en
mathémat iques.
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? ? correspond a

o
» G
Combinés avec la fonte Tableaux ces é&léments sont
utilisés pour des Inclusions (——),déflinitions de
fonctions {+—>}, 1Injections (> —}, surjections
(—») et bl jections (=},

Math II contient les lettres A,....,7 pour des
ensembles, et des symboles avec lesquels on peut

construlre les grands opérateurs:

({y b1 nuunl

Les parenthéses, crochets et accolades
s'obtiennent en tapant une ligne verticale | et en y
adJoignant les extrémités. Ces extrémités se
trouvent dans des blocs de quatre caractéres:

12 234 78 90
& & "o é 1 G A

correspondent a

rv 1 1]
L4 1] L)

Les { et } pour les accolades se trouvent dans
et §.

Les petits signes de somwmatlon sont le S grec (Z}
ou le § de Math 1 (}}. Des signes de sommation plus
grands et d’'autres opérateurs peuvent é&tre obtenus
avec deux caractéres localisés dans deux lettres
consécutives.

~ =
L

-

I11 - 9



ChiWriter _ Traitement de Textes Sclentiflques

Opérateur Nom Lettres
Z SOMme s et t
I produit P et o
l coproduit f et g
L réunion u et v
r intersection n et o
X produit cartésien ®x ot y
J integrale i et }

Dans Kk on trouve 1: pour fabrliquer une Intégrale
curviligne.

On peut desslner des sommes encore plus grandes
en recollant les éléments suivants:

- —
—_

a b ¢ = /)

qui se trouvent dans

S /)N / .

Il y a deux modéles de racines carrédes,une droite
et une oblique.

Lle début de la racine coblique Vv est dans r.
L’angle et 1'élément du bout , et - sont dans { et &

car ces Lrois touches sont placées sur le clavier
comme une racine inclinége. WMilisez le 7/ de Math 11
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et les lignes de la fonte Tableaux pour compléter le
radical.

Le début de la racine droite { est dans e (pour
1'unigque ralson que e est a cbté de r sur le
clavier). Employez | de Math [I, 1'élément [ du

grand crochet et les é&léments supérieurs - ., du
grand sigma pour la terminer.
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IV¥. LE DESSINATEUR DE FONTES.
1. Types de Fontes.

Lez noms de fichier des fontes possédent des
extensions dépendant de leurs types.

Il ¥y a trois types de fontes pour l'écran: celles
{extenslon .SFT} pour la carte graphlque standard
IBEM (encore appelée CGA pour Coler Graphic Adaptor,
blen qu'utllisable avec un é¢cran monochrome); celles
(extenslon .HFT) pour la carte graphlque monochrome
Hercules; enfin celles {extension .EFT) pour Ia
carte graphique couleur haute résclution ECA (pour
Enhanced Graphic Adaptor), épgalement utlllsées pour
la carte Olivettl/AT&T. .

Il exlste trois sortes de fontes pour les
imprimantes: une pour les Imprimantes matricielles
avec 9 alguilles comme I'Epson MX80 (extension
.PFT), une pour les imprimantes a 24 aiguilles comme
la Toshiba 1340 (extenslon .TFT) et une pour la HP
Laser Jet Plus (extenslon .LFT).

Cecl fait beaucoup de fontes, mais permet
d’"obtenir des dessins de bonne qualité quelgque soit
volre matériel,

Yolcl les dimensions des fontes:

Tallle Taille Largeur
Type Extension horizon. vert, par deéfaut
Ecran SFT 8 10 -
Hercules HET £ 16 -
EGA .EFT B 18 -
Imprimante . PFT 16 24 12
Toshiba .TFT 24 40 18
Laser .LFT 32 50 25

2. Comment démarrer ls Dessinateur de Fontes.

Le dessinateur de fontes peut éditer deux fontes
en méme temps. Sl vous avez un systéme A disquettes,
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velllez a4 ce que le fichier CONFIG.KBD de la
disquette ChiWriter SYSTEME figure bien sur la
disquette ChiWriter UTILITAIRES. {Cecl Iindigque au
programme que vOous utilisez 1a version
internaticnale et que wvos fontes sont étendues.
Ensuite placez ChiWriter SYSTEME dans le lecteur A
et ChiWriter UTILITAIRES dans le jecteur B el tapez:

Arfet]

B:FD <fonte n"1> <fonte n°2>f¢«l ]

Le programme dessinateur de fontes se trouve sur la
disquette B. S1 vous avez un disque dur, lapez:

FO <fonte n*1> <fonte n2>{e!]

Pour nommer une fonte, il faut donner son nom de
fichler avec 1'extension. Volici les noms de fichler
des fontes:

FONTE NOM DE FICHIER
F1 STANDARD STANDARD
FZ PETIT SMALL
F3 ITALIQUES ITALIC
F4  GRAS BOLD
F5 INTERNAT IONAL FOREIGN
F&  SYMBOLES SYMBOL
F7  GREC GREEK
F8  TABLEAUX LINEDRAW
F9  MATHI MATHI
F10 MATHITI MATHI
F11 SOULIGHE UNDERLIN
F12 ORATOR QORATOR
F13 CURSIVE SCRIPT
Fl14 GOTHIQUE GOTHIC

S1 les deux fontes ont le méme nom, vous pouvez
ment ionner seulement 1'extension de la deuxiéme [par
exemple FD GREEK.PFT .SFT), et si elles ont la méme
extension, i1 est inutile de la spécifler deux fois
(par exemple FD MATHI. PFT MATHII). 51 vous ne mettez
aucune extension, le programme suppose qu'il s'agit
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de _S5FT. S1 wvous demandez une seule fonte, 1a
deuxléme est laissée en blanc.

Yous pouvez jgnhorer la seconde fonte et en éditer
une seule, mals 11 peut é&tre utile pendant le
travail d'avoir une fonte de comparaison. Comme con
Ie verra plus leoin, 11 est possible de jJuxtaposer
des caractéres de deux fontes différentes (ou de
deux coples de la méme fonte} pour volr comment 1ls
s'assemblent. Cecl est intéressant quand on dessine
des fontes de symboles dans lesquelles les grands
symboles (molécules de benzéne, transistors, etc.)
sont obtenus avec plusieurs caractéres différents.

J. Affichage deg Fontes.

Aprés son démarrage, le programme charge les
fontes et prodult un Affichage des Fontes. .On y voit
tous les caractéres des deux fontes et les touches
qui leurs sont assocliées., Les caractéres sont
ordonnés par leurs codes ASCII, et noen par leur
place sur Je «<lavier. Sous chaque - caractére se
trouve une lettre plus petite qul déslgne la touche
qui lul est assoclée, Cecl semble superflu pour des
fontegs comme Italiques ou CGras, mals est
indlspensable pour des fontes comme Symboles ou
Mathl qul ne contiennent pas de lettres. A noter que
1'association caractéres/touche est faite, 1ci,
selon le mode américaln, ce qui respecte la
compatibilité des fichiers 1issus des diverses
versions du programme. Pour plus de précislon sur ia
fagcon dont les touches peuvent étre réorlentées a
1"exécutlon, reportez vous au V.2.2.
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L HELELR SFT GREEX. PFI

-’-.'.wl‘:ﬁrf.‘: I0BE22 AR AESTHIUKANNO

ABCPEFGHIJKELNND
lltIIFEHIJKLHHﬂ! ~
53 o N g BT L1303 nepely ds 2

STUYNXYZINIA *abedefghijh FURSTOWYHXYILON]A

{%1 rodpctetqt - a[}xéstprﬂlwxlp

lunspgrstiuvuxysii ™
_tadbedefghi gkl

144 i
I }, 13 b3 Yex» E;

Changer  Lire Sawver iﬁ Disque Jeter Fiw Aide
Leclure d'wee fonte du disyur ol wise i Jo sber échelle yue 1o fonle vw cours,

Fig. 1. Affichage des fontes.

A partir de |l'affichage des fontes, vous avez les

possibilités suivantes:

1. Taper une touche. Le programme vous présente le
caractére qul lui est associé pour remplacement

ou modification. (Yoir le paragraphe suivant).

2. Falre déliler 1'affichage avec les touches (Pglpl
et [PgDn]l (c’'est nécessaire pour les fontes a

grands caractéres).

2. Taper [Tab) pour commuter la fonte active. Le nom

de fichler de Ja fonte active apparait
vidéo~-inverse dans la ligne d'eétat.

4. ‘Accéder a 1'une des commandes du menu (par [Esc]

ou {Alt-...] exactement comme dans 1'éditeur).

Les options proposées par le menu sont:

1. Changer Type (i.e. .SFT, .PFT...) de la fonte

active.
2. Changer PFremier car ou Dernier car. Pour
économiser tles b espace dans les fontes

Al —
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d’ imprimante qul ne contlennent pas tous les
caractéres entre ! (Alt-033) et m (Alt-2541, wvous
pouvez restrelndre le domaine de définition des
caraciéres. Par exemple, les fontes Grec,
Curslive, Gothlque pour imprimantes sont comprises
entre A et z, Cependant, une fonte d'écran deit
avolr un domaine complet sous peine d'ennuis a
1"affichage.

3., Changer taille Horiz. ou taille Vertlc. Ces
commandes modifient la taille de la matrice du
caractére (le rectangle dans lequel celui-ci est
inscrit) de la fonte active.

4. Largeur remet la largeur des caractéres a Ja
valeur par défaut.

5. Lire et Echelle. S1 une fonte d’un type différent
est lue avec la commande Echelle, elie est
automat iquement ajustée a4 la taille de la fonte
active. le changement d'echelle introduit des
erreurs d’approximation, et les fontes de petite
tallle donnent de mauvals résultats. Neanmoins,
une fonte dont on & changé !'echelle est souvent
un bon point de départ.

Sauver la fonte active sur la disquette.

Disgue donne accés paux opérations du DOS:

Afficher ou Changer le répertolire, Effacer un

fichier.

8. Fin abandonne le programme et retourne au DO5. Si
vous avez changé une fonte sans l'avoir sauvée,
le programme demande confirmation de 1°'abandon.

-l

4. Affichage d'un caracteére.

Pour éditer un caractére, wvous devez taper la
touche gul lul est assocliée, A partir de l'affichage
des fontes., Le programme vous présente alors
1*' Afflchage d'un caracteére. Yous pouvez également
appeler un caractére en gardant la touche [Alt)
enfoncée pendant que vous Lapez son codes ASCII ou
IBM-étendu sur le pavé numérigue.
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La ligne d'état présente la touche du ceractére
choisi (CAR:...), les coordonnées du curseur et du
marqueur et le mode Peinture. (Juand vous commencez
1'édition, le curseur se trouve dans le coin
supérieur gauche et un marqueur invislible est dans
le coln inférieur droit de la bolte du caractére.
Les coordonnées sont comptées A partir du cein
supérieur gauche qu! est la pesition (1,1).

-

CAE: §

GRERC. SFT  CURS: (91,010 Mg (24,16) 303y

Marque Zéne Peisd Lire Echelle Garde Jeble jull largen? Teraimt Aide

Fig.2. Affichage d'un caractére.

Les hult touches [¢],[%),[>),( ], |Homel}, {End], [ PgUp]
(PgDn] déplacent le curseur. Les quatre dernléres
touches le dépiacent en diagonale, par exemple [End]
le déplacent vers le Sud-Ouest.

La barre d’'espacement commute le plixel sous le
curseur; elle 1'allume 81l est ételnt et
réciproquement. En  déplacant le curseur et en
allumant des pixels wvous pouvez dessiner un
caractére.

[a touche [Tab] commute la fonte active. Vous
pouvez donc éditer simultanément deux caractéres.
Pour garder les deux nouveaux caractéres et
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retourner & 1'Affichage des fontes, tapez [«J]; pour
retourner A 1'Affichage des fontes sans garder les
modifications que vouz avez faites, tapez [« Grisl.
51 wous woulez garder un seul caracteére modifie,
utillsez la commande Garde du menu.

En tapant une autre touche, vous gardez les
caractéres modiflés et vous obtenez l'affichage d'un
nouveay caractére, Cecl est intéressant pour passer
en revue une fonte sans revenir a son afflchage.

Les commandes [Ctrl-N] (next) et [Ctrl-B]
{backwards) vous affichent le caractére sulvant ou
précédent dans [l'ordre  ASCII. Cecl est  utlle
lorsqu’'on veut parcourir une fonte étendue, dont
certains caractéres ne sont accessibles gu'au moyen
de la combinaison de touches [Alt}-n" de code.

5. Comment changer un Caractére,

Pour insérer une ligne vide a la position du
curseur tapez [+Gris]). Pour effacer la 1llgne
contenant le curseur, tapez [(-Gris]. [Ins) crée une
colonne vide & la position du curseur et {Del]
efface la colonne du curseur.

[Ctrl-¢], [Ctrl~s], [(Ctrl-PgUpl, [Ctri-PgDnl]
déplacent le caractére entier vers la gauche, droite
haut ou bas,

[Ctrl-_] et [(Ctrl-H) créent 1'un et 1"autre le
symétrigue du caractére par rapport & Son  axe
horizontal. [Ctrl-1], [Ctrl~1], et [Ctrl-V¥] créent
tous le symétrique du caractére par rapport a son
axe vertical. Par exemple, sl on falt gubir les deux
opérations & un "6" on obtlent un "89". Ces commandes
sont particuliérement intéressantes pour des fontes
gqul contiennent des lignes dans toutes les
directions (comme Tableaux}. Vous dessinez une des
lignes et vous ohtenez les autre par syméiries.
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8. Comment Lire un Caractere.

Pour dessiner une fonte, wvous avez Interédt A
modifler des caractéres existants plutdt que les
créer entiérement. Par exemple pour créér un
P supprimez la boucle du bas d'un B, ou prenez le
symétrique d'un V et ajoutez lul une barre pour
faire un A.

Pour obtenir une copie d'un caractére exlstant,
utilisez les coptions Lire ou Echelle du menu. Vous
pouvez demander un caractére de la fonte active, de
l'autre fonte, ou de n'importe quelle fonte de lna
disquette. On wvous demandera quel caractére vous
voulez, Tapez ce caracteére, ou simplement [d] s'§)
s'agit d'un caractére gqui a e méme code gue le
caractére courant. 81 wvous devez le lire sur la
disquette, i1 faut spéclifier le nom de fichier de la
fonte désirée.

7. Compent Couper &t Insérer.

Pour marquer une 2zone rectangulalre, placez le
curseur sur un sommet de la zone, tapez [Alt-M] pour
placer 1le marqueur (invisible) a 1’endrolt ou se
trouve le curseur, et déplacez le curseur jusgu'au
sommel opposé, Ensuite choisissez 1'option Zone du
meni.

L'alre ainsl marquée peut étre rempllie (commode
pour dessiner des lignes longues ou épalisses), ou
effacée. Comme dans 1'éditeur, vous pouvez couper la
zone et la transférer dans la mémolre-tampon, ou la
dupliquer dans la mémoire-tampon. Pour insérer le
contenu de la mémolre-tampon dans le méme caractére,
ou dans un autre, utjilisez la commande Zone Insérer.
ia zone marguee est placée avec son colin supérleur
gauche a la position du curseur. (Ces commandes sont
trés utliles pour recouvrir un caractére par un
autre. Par exemple, si1 vous dessinez un %, copilez
d’abord un 5 sur le caractere %, montez le d'une
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llgne,puis dupliquez un | en mémoire tampon et
Insérez le A partir du haut.

On peut accéder simplement aux opilions du menu
Zone. [Ctrl-Cl, [Ctrl-D] et [Ctrl-I] réalisent Zone
Couper, Zone Dupliquer et Zone Insérer; [Ciri-E] et
[Ctr1-R] remplacent Zone Effacer et Zone Remplir.

B. Le Mode FPeinture.

Quand on active le mode Peinture on a deuy
possibilltés: les commandes Peint Hemplir et Peint
Effacer. Dans le premler cas tous les pixels
traversés par le curseur sont allumés et dans le
second cas 1ls sont ételnts. Cecl est pratique pour
remplir ou ef facer rapidement des Zones
Importantes. Pour inhiber le mode Peinture, utilisez
la commande Peint Hors-service. -

Le comportement de la commanhde Zone Insérer
dépend de 1'é&tat du mode Peinture. Quand celuil-ci
est hors-service, la zone de la mémclre-tampon se
superpose au caractére existant de 1a maniére
suivante: un pilxel allumé sur un pixel allumé¢ donne
un plxel é&telnt et deux pixels dans des e&tats
différents, domnent un plxel allumé. Malgré Jes
apparences, cette méthode est utile pour des essals,
pulsque en répétant la commande on revient a la
situation inltlale.

En option Remplir du mode peinture le contenu de
la mémolre-tampon recouvre le caractére existant, et
en optilon Effacer il le remplace,

9. La Largeur des Caractéres.

Chague caracteére d'une fonte d'imprimante posséde
vhe largeur. Dans une fonte A espacement fixe, tous
les caractéres ont la méme largeur. Dans une fonte
proportionnelle, les caractéres ont des largeurs
différentes. Pendant 1'affichage du caracteéere la
largeur est Indiquée par le signe ©
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Tapez {Ctrl-§] pour changer la largeur d'un
caracteére. Cette information est enregistrée dans le
fichler de la fonte et indique au pilote
d'imprimante combien de ceolvonnes de la bolte du
caractére doivent é&tre imprimées. Lalsser toujours
de 1'espace A droite du caractére pour le géparer de
son successeur. 11 ne faubt pas modifier la largeur
des caractéres d'une fonte a espacement fixe,

Vous pouvez auss! utiliser 1'option largeuR du
mend. En utilisant le menu (mais non [Ctrl-%]) wvous
accédez A& l'option Variable, qui donne a4 un
caractére la plus grande largeur des caracltéres se
trouvant au-dessus ou au-dessous dans la méme ligne.

10. Juxtaposition.

S1 les deyx fontes éditées sont du méme type,
vous pouvez recouvrir ou juxtaposer les boltes de
deux caractéres pour voir comment ils s'assemblent.
Ceci est utite pour dessiner des fontes servant A
canstruire des formules de chimie ou d'électronique,
ol des plans d'architecture.

WATHIL.TFT  CUNS: (01,810 NARQ: (30,20 DICIFOSTER CAX: r

Les Leuches {Llechess iiplittnt 12 fenttre, 11ah] commule les fomles
{eand vous aurez Lermine,{rappes o imparte quelle autre lesche,..

Fig. 3. Juxtaposition de caracteres,

IV - 10
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Pour positionner les deux boites, utilisez 1a
commande JuXt. lLes boltes sont placées 1'une 4 cote
de 1'autre. Si Ja fonte est trop grande pour qu'on
puisse mettre les caractéres ]1'un au dessus de
1’autre, la talille du curseur change. WVous pouvez
majintenant déplacer la bolte contenant le caractére
de la fonte active. Les touches [¢],(T), [3],[,] la
déplacent d4d’un plixel dans la direction wvoulue.
[PgUp] et [PgDnl 1a montent ou la descendent de la
moitié de sa hauteur et [Home] et [End}! 1a deplacent
d'un cété oy de l'autre de sa largeur. [Tab] commute
la fonte actlve,

Quand wvous étes satisfaits de la position des
caractéres, tapez une touche. VYous avez A nouveau
acceés a toutes les commandes d'édition. Remarquez
que les pixels de la fonte passive sont vislibles,
mais ne peuvent étre modifiés a4 partir de la fonte
active.

En général, ou blen vous travalllez avec deux
caopies de ja méme fonte (dans ce cas faltes toutes
les modifications dans la méme cople et sauvegardez
bien celle-ci), ou blen vous laissez vide la seconde
fonte et utlllisez la commande Lire Autre fonte pour
placer successivement des caractéres de la premiére
fonte dans la deuxiéme boite,

la commande juXt Annuler abandonne le mode
Juxtaposition.

11. La Fonte "System".

Les caractéres utillisés par 1'édlteur pour 1la
ligne d'état, les différentes marques et les
représentatlons de clavier se trouvent dans la fonte
SYSTEM.SFT, SYSTEM.HFT, ou SYSTEM.EFT ogui est
chargée au démarrage. S! wvous wvoulez modifler
certalns symboles qui vous déplaisent, vous pouvez
éditer cette fonte comme toute auvutre fonte d'écran.
Cette fonte est formée de caractéres normaux

Iv - 11
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(utilisés pour les représentations de clavier) sauf
pour les minuscules 8,...,2 qul contiennent les
symboles suivants:

retour chariot utilisateur
retour chariot loglciel
curseur

curseur pour vidéo-inverse
ligne pleine

ligne pointillee

compteur de pages

triengle {pointeur de lignes)

pelint pour un rang 4’ indice ou d'exposant
segments pour dessiner les représentations
de clavier

ligne d'état

géparateur du menu

marque de tabulatjon

marque de tabulation inversée

numéroteur de nokes de baqﬂdé page

espace d’'expansion :
curseur en mode désynch'
(I1 n'y a aucune logique a4 cet ordrey

P e I = T I s

T
'ﬂ

4
L

NS X £ o

2t

S1 wvous le désirez, vous pouvez remplacer le
retour chariot wutilisateur par un % {(fin de
paragraphe} et si les points qui marquent les
espaces wtillsateurs wvous sont  insupportables
effacez le "g".

IV - 12
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¥. TECHNICAL INFORMATION.

1. The Document File Format

Chlwrlter document files are regular ASCII flles,
except that certain 2 character combinatians
starting with a backslash have speclial meanings.
These are:

N+ a superscript row follows

N— a subscript row follows

s<bhlank> soft space

., hard return

N no/soft page marker

N eXpanding space

AS | tab

“Jx reverse tab

1 ... NO font change to font #1 ... #10.

L% B font change to font #11 ... #20

AN backslash character

\= end of Lext group

\Ur<name> using font with code x

“Hx header, x=1...9,D {(default) or E {even}
\Fx footer, x=1...9,D (default) or E (even)
“Nx footnote

N5 footnote separator

Each llne 1s stored as follows:

“ <highest superscript row>»

“+ <Jowest superscript row>
<base row>
“w— <highest subscript row>»

= <J]owest subscript row>

Successive
characters.

pages are sepatated by form feed
The initial wvalue for the font at the

beginning of each group i1s font #].
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2. The Parameter File Format.

Parameter fliles are plain ASCII files and can be
modified with a standard ASCII file editer. -

Code Meaning

Configuration parameter file: = (LONFIG . PAR
NF Number of fonts allowed

NK Number of key sequences allowed
F1...F0 Name of font #1 ... # 10

FA. .. FJ Name of lonmt #11 ... #20

IN Insert mode

JU Justification mede

HM Hide monu

KF Key sequence file

LM Left margin of printed page

RM Right margin

™ Top margin

EM Bottom margin

PF Page number font i

TE Footnote font

MI Minutes between temporary save
PL Page length [in rows]

HS Blank rows above each line

DS Blank rows belaw each line

TA Tab Stops ,

WD Working Blrectory

Pl Pitch

) Quality

DR Printer driver file

cs synch cursor keys (see below)
cuU unsynch cursor keys (see below)
CE Command keys (see below)

Screen parameter flle:

GR Craphics board driver file
(M| Horizontal screan resolution
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Gv Yertical screen resclution
GX Extension of screen font files

The 1lnes can be ln any corder, and lines starting
with lnvalid codes are ignored. When the parameters
are read ln, no checks are made on their vallidity.
You can create disastrous effects by feeding the
programs bad parameters.

Key sequences are stored in the following
format :

KS<hlank><name><hlanks><key><key>. ..

[ [ [

col. 1 cal. 4 col. id

Each key code 1s a 2-character sequence. The coding
scheme is as follows:

First character Key

AL e R e e e ———

Elank ASCII key
- Control key

@ Alternate kKey

F Functlen key

S Shift function key

C Control function key

A Alternate function key
N Numerical keypad key

> Contral numerical key
G Grey key {(+,-,*]}

Examples: <Blank>A 1s the A key, F3 the [F3] key,
C3 the (Ctrl-F3} key, N. the [Del] key, >B the
[Ctrl-Right] key, "A the [Ctrl-A] key and €3 the
[Alt-3] key.

Exceptlons:
Code Key
ST Shift-Tab

Cl Ctrl-[ (same ASCII code as ESC)
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[

CH Ctrl1-H (same ASCII code as BS)
CJ Ctrl-J (same ASCII code as LF)

CH Ctri-M (same ASCII code as CR)

The same format 1s used for the cursor keys In the
word processor parameter flle, There are 20 cursor
movement operations.

Up/Dovn a row

Up/Down a row and add onh top/botiom
Up/Down & line

Up/Down & screen

Up/Down a page

Beginning/End of document
left/Right a character

left /Right a word

Towards left/right margin
Quick search forward/backward

A list of codes for each operation 1In synch and
unsynch moede s supplled in the parameter file. A
non-supperted operation has the code **. If you
want to change the cursor keys, you can modify
these strings. The most llikely chapge would be to
disable the quick search and use [Crey +] and
[Grey -] instead of [Ctrl-PgUp) and [Ctr1-PgDhn]. We
supply this mechanism because a keyboard enhancer
could not produce different behavior 1ln synch and
unsynch mode.

You can alsoe remap all command keys by
changing the CK statement in the parameter fliles.
(Thls is especially useful if you have a portable
computer or a clone that cannot produce cne of the
keystrokes used by ChiWriter). The CK statement
contains a string of the command keys in the
followlng order:

Synch toggle
Add a row
Break page
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Center

Def ine key sequence
Format

Gotoc page

Inhiblt page break
Justify toggle

Key sequence replay
Last search

Move right
TootHote

Paste

Replace

Search

Tab togple

Word delete

Zap B row

Set left margin
Set rlght margln
Pelete a ]line

Tab

Reverse tab

Insert toggle

Each line In the font designer parameter file has
the format

<Type name> <extension» <#cols> <#rows>
<default width> <curser size>
for example

Print .PFT 16 24 12 9 §

Youu can deflne your own types, but make sure the
type names start with different letters.

Keyboard Parameter Files

ChiWriter checks whether a fiile CONFIG.KBD i=
present. This file contains the standard keyboard
layout =and alternate layouts for symbolic fonts
which should be auto-remapped to to the U5 laycut
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or a close approximation theref, and optionally =a
different extended ASCII remap. Note that the
presence of this file makes ChiWriter decide
whether toe allocate space for extended characters

at startup.

2.1 Keyboard Layout

The parameter file contains the lipes
K1 offset small capital letters of the first row
Eﬁ.ﬂffset amall capital letters of the fourth row

The offset is the starting column in the font
display. You can modify the standard TBM layout if
you are using a keybeard with permuted keys. For
example, the N\ key is often moved from the flrst
key of row 4 to a 13th key in row 1. You can
perform this move for yourself. You should then also

increase the fourth offset to compensate for Lthe
missing key. However, nc row may have more than 14

keys.
For example, the French keyboard 1s descrlibed as

K1 1 R162"3'2({5§6271B¢3a0)*~_
K2 2 aAzZeErRtTyYuUlloeOpP a$®
K3 6 qQsSdDFFgGhHjJIKK] LmMiu%ul
K4 2 <>whxXcCvVbBnN, 7:.:/=+

2.2 Auto-Remap of Symbolic Fonts

To auto-remap a symbelic font, you can define
an alternate keyboard layout in CONFIG.KBD and

attach it to one or more fonts. The gyntax is
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R1 small and capital letters of the first row

R4 small and capital ietters of the fourth row
RF font name ]
RF font name 2

For example, to attach LINEDRAW and CHEM1 to
the standard U.5 layout (s0 that even on the
French kKeyboard the layout s identical to the one
in the ChiWriter manual),

R1 11283%485%6"728%9(0)- =+
RZ2 qQuwWeErRt TyYullloOpP[{]}
R1 aAsSdDFFgGhHIJKKEL; ;" " '~
Rl z2xXcCvVbBnNmM, <. >7%

RF LINEDRAW

RF CHEMI]

Here is what ChiWriter does: If you enter a key
in a font with aute-remap, it leoeoks up its position
in the standard font (the one defined with Ki...K4)
and replaces it with the character at the same
position Iin the replacement layout. Foar example,
censider the French AZERTY keyboard defined above.
If a Linedraw 'a’ is entered, it jis replaced by a
‘q", the character in the QWERTY layout with the
same position.

A miwed approach (somewhere between Lhe
internaticnal and the U. 5. keyboard) is best for
fonts in which some keys are coded by locaticon,
others by mnemonics, e.g. HATHIL. It Is  even
possible to map rarely used characters, e.g. £ and p

on a French keybocard, to more useful characters,
say { and }, in the STANDARD, BOLD etc... font. You
can remap keyvboards as much as you like without
actually needlng to change fonts or making your
files incompatible. The only penalty is that each
keyboard in CONFIG. KBO takes up 128 bytes of memory.
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2.3 Alternate Extended ASCl] sequence
The command is
XA <sequence of extended codes>
for example to define the standard sequence
XA §CleASaicéEa] i i AAFRKsE000ilsfBBualoulifi»*) i n

If you redefine this sequence, be sure to remap
the fonts accordingly. There may be two reasons why
you might wish to de so. Flrst, to compactify the
fonts., As a German user, you may feel no need to
waste steorage space for un-German

XA §AB5UA00DR

and change your screen and printer fonts
accordingly. Note that you are not 1limiting
exchangability of files this way since the flle
storage uses the IBM codes and is independent of
your particular remap,

Secondly, yolul may Just be the First
Liechtensteinlan user whoe needs to suppert
KEYBLS. COM which generates another key code. Just
append the code to the list and Fix up your fonis.
Please let us know right away if this happens!

2.4 Translated Hames for Fonts

This feature ig used Iin foreign language
versions of ChiWriter to dlsplay translated font
names in the status line. (The names of the font
files are not translated to ensure compatibillty of
the .CHI and .PRN files.) Syntax:

FN <file name> <display name>
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e.g.
FN BOLD GRAS
FN SMALL. PETI1

3. The Fonl File Format.

Dur font format Is almest compatible with the
Fontrlx font format. Chiwriter can read Fontrix
fonts, but the Fontrix Graphics Writer cannot read
Chlwrtiter fonts. However, the Fontrix Font Editor
can, and when it saves them again, the Graphics
Writer will take them.

Here 1s the format: Each font has a control
bleck of 344 byte, followed by the patterns for
each character. Weonly use the parameters marked
with a * butset reasonable defaultis Tor the others.

Object Offset Remarks
Filename ]
* no. of characters 10
* starting character 11 counted from Space = 0
* Horizontal bex size 13
* Vertical Box Size 14
Basel lne F
Width of space 16
Space gap 17
Line gap 18
Proportlonal 12 0 =off, 1 =c¢n
italic pitch 1B M5B = sign bit
Negative 1C 0 =off, 1 =on
Horlzontal] bold 10
Vertlical Bold 1E
* Widths of chars ... start at FA
* Characters ........ start at 158

{Of fsets are 1n hex; O = first byte in the file.]

The characters are stored as they would be in the
screen memory. From the pixel matrix, bytes are
collected by the rows such that the leftmost plixel
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is the most signilicant bit. Here Is an example of
a 12 x 15 character: (The last three columns are
blank to separate the character from the next. The
character is In fact stored In a 12 x 16 matrix.)

01818180
°[8i88}°

o0 oD
OO0
a0
Q
(&

[t is encoded into {hex]:

OF 00
30 )
40 20
cO 30
CO A0
co 30
40 20
oF )
06 GO
02 00
01 00

4. The Printer Driver Format.

If your printer 1s not currently supported and you
can flgure out printer commands from the printer
manual, you may want to write your own
printer driver. If wyou have an “almostl Epson
compatible printer, you can modify the EPSONMX. PHN
file, e.g. to f{ix up spacing problems or to add
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correspondence quality.

Printer desecription files are plain ASCII
files that describe the printer's command structure
to the Chiwriter print server. Each printer company
takes great pride in implementing at least one wild
and crazy feature into their printers that makes it
hard to mix text and graphics mode. Our scheme can
handle most popular printers. In fact, because
there are so many coptions, there may be more than
one way of writing a correct descriptor file for
your printer. But each aptien was included to
handle a partlcular pecullarity of scme real-life
printer.

The most llkely things you are geing to do to this
file are: :

& Support another mode (e.g. letter quality).
Change the strings to turn the mode on and off

b Support another font (e.g. from a cartridge).
Define a new internal printer font, specify
on/off strings for It and route a ChliWriter
font to the new printer font. If necessary.
supply a translation table mapping the
ChiWriter character locatlons to the printer
locations.

b Support propoertional spacing. Route Lhe
ChiWriter font to the proportionally spaced
printer font and make a character wldth table.

b Actlvate or deactlvate mlicrospacilng or the
warning message., Change the MICRD= or WABN=
flag in the pitch/quality command.

# Tighten or lcosen the print density Iin
proportional spacing. Change the PITCH= wvalue
in the pltch/quality command.
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Nene of these operations is particularly difficult.
Some require that you that you look up the proper
controel codes or character widths in yvour printer
manual .

There 15 & zecret debug facility. If the
conflguratlon parameter file contains the line

DE ]

pressing [Ctrl-@] from the main menu teggles debug
mode. In debug mode, output s not sent to the
printer but to the screen. Printable characters are
displayed as such, all others as hexadeclmal
numbers.

If you successfully changed a driver to glve
improved performance or to accommodate a new
printer, please let us know!

General Conventions.

You can use Chiwriter (with Import/Export ASCII) or
any other plain ASCII file edlitor to edit parameter
files. Y¥You should only enter capital letters. A
line starting with a semicolon is a comment 1line.
The first word in each non-comment line is a label
ldentifying the function of the line. Onply the
first two letters of the label are relevant. [(E.g.
FO, FONT and FORMICA are the same command.) The
command lines may have further items. Unless 1t is
an ASCII string, only the first letter of each ltem
is relevant. (E.g.N=12 1s the same as NUMBER=12 ar
NYLON=12). For that reason, pica is denoted by I or
ICA and enhanced by N or HHANCED tec avold conflict
with PROPDRTIONAL =and ELITE. All numbers are
decimal numbers.

In the command descriptions, we wlll use # to
denote a (decimal) number, | to denote an
alternative (e.g. "0I for O or 1}, <pitch> for
one of ICA, ELITE and PROPORTIONAL and <quality>
for one of DRAFT, LETTER and NHANCED.
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ARBORESCENCE DU MENU

> Marguer

Terminé
Coupe
Duplique
Fonte
interLigne
L—— Simple Un_et _demi Double Triple
Parag.
Recclle
Sauve

Imp

Alde

Interligne _

L5 Simple Un_et_demi Double Triple

Marges

b—— marge_Gauche marge Droite
marge_Haut marge Bas

Tabulateurs

L. Pose Supprime Féinitiallse
Efface tous

En-tetes

L Toutes/autres Paires
page 1 2 3 46567 89

Bas_de_ page

l|—— Toutes/autres Paires
page 1 2 3456789

saut_de_ Page

l.——5 Page Lialison Supptessicn
Fonte(numeros_de pages)
longueur_des_Feullles

Notes

L Fontelnumeros_des_notes)
Separateur Notes_en_fin

Iinsere Formate Centre Marge Recherche
Echange Bis Ajoute Nolke



———
——
S
—

imanmm
-
—>
—
—

-
——>

—

y Commer

Mot

Hang

L1gne

Document

L5 Oui Nen

En-tete

L 3 Toutess/autres Palres
page 1 2 3 4567828

Bas _de_page |

L5 Toutes/autres Palres
page_ 1 23436789

Séparateur

Nouveau document
L. . 5 Oui Non

Insertion d'un document
import ASClL!

— Sauver

Document

export _ASCII
Changer_le_nom
Extenzion

Période_des_ sauvegardes

— Imprimner

Tmprime

Corps

L5 plcal(10) Elite{12) Propartlonnel

Qualite

L—— Brouillon Qualité _Courriler
Amélioreé

Options

—— Depuis/jusqu’a_page
Arret_entre_les_pages
Marge Nombre_d’exemplalres
Fart
l—— LPT1: LPT2: LPT3: COMI1;

COMZ: COM3: PBN: AlUX:

Numé-os

be—— numéro_premiére_Page
numéro_premiére_Note
Réinitialise_entre_impressions

Depuis _disque

L —— Qul Nen

Vers_Diggue

Filote



— Configuration
» Disquesrepertoire
L Afficher_un_repertoire
Changer _de_répertoire
[ffacer_un_fichier

— Fontes

e AffTicher Lire Effacer

— Stéréotypes

L AlTicher Lire Sauver
Dalinir_un_stéeréotype
Ex¢cuter_un_stéréotype

— Modes

lee. Insertion Synchronisation
Justificalion
al' " ichage Menu

-— Etat
L Afficher Lire Sauvegarder

y» Fin
L —— Oul Nen

——.3 Alde
Pour ne cafliss G0 €AALL
ai-¢. MM A




RESUME DES COMMANDES

{Ctr1-Al Ajouter un rang

[Ctrl~B] Bis (Recherche/Echange)

[Ctrl-C] Centrer

[Ctr1-D] Definir un stereetype

[Ctrl-E] Echanger un texte contre un autre
[Ctrl1-F] Formater Ia fin du paragraphe
[Ctrl1-G] Gommer un mol

[Ctrl-I] Insérer une copie de la mémoire tampan
[Ctrl1-J] Justification des lighnes
[Ctrl-L] Liaison: bas de page interdit
[Ctr1-M] Marger a droite

[Ctrl-N] Note de bas de page

[Ctrl1-P] Saut de page (commutateur)
[Citrl-R] Recherche d'un texte

[Ctri-5} Stéréctype {exécution!

[Ctrl-TI Tabulateur (commutateur)
[Ctrl-v] ¥a en page

iCtrl-2] Supprimer un rang

[Ctr1-Bkspl Effacement de la ligne

[Fhlc Insert le caractére c en fonte n
[Home], [End] Début, fin de ligne

[PeUp], [PgDn] Déplact de la fendtre {(mode synchro)

Déplact d'une ligne (mode désynchro]

[Ctrl-Home] Début du document

[Ctrl1-End] Fin du document

[Ctrl~¢] Mot & gauche

[Ctrl-s] Mot & drolte

fCtri-PgUp! Rang Haut (ajout en-dessus)
{Ctri-Pgbn) Rang Bas (ajout en~dega)

}+ Gris] Recherche avant rapide

[~ Grisl Recherche arriére rapide

[* Gris] Commutateur de synchrenisation
[Fni[Fn] Commute cn fonte n

[Alt-A) ...[Alt-Z2] Commindes du Menu

[A1t-11 ... [Alt-0] Stércotypes rapidos
AIDES:

[Alt-A] Ce résumé

[FnllAlt-A]l Plan du clavier pour la fonte n

Aide pour une commande particuliére: Descendre au
Menu par [Escl, déplacer Ilan lucarpe sur la commands
désirée, puls frapper [Alt-A].
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ey .o f— —

~-F I1-14.1

-K T1-i4.1 11-14.3
e | 11-14.1

-P I1-14.1

. CHY I1-1.1 I1-2.8
. EFT [¥-1

. HFT 1¥-1

. LFT 1¥-1

. PFT T¥-1

. SFT V-1

.TFT TV-1

ANONYME. CHI iI1-2.4

ASCII, fichier 11-11.6

AUX: 11-12.4

Accenls I1-3.5 TIII-1
Active, fonte T¥-3

Afficher le répertoire II-11.1 1¥-3
AldelI-1.5

AJouter un rang 11-4.2 11-6.1
Allgnement I-7.2 11-7.3
Allgnement sur un caractére 11-7.3

Amélioré, qualité impression [I-12.1
Arrét entre pages A& 1" impress I11-12.4
Arréter stéréclype en cours I1-13. 32

Autoexec, le stéréotype 11-13.5

Automat ique, backup 11-11.5 1I-14.3
EBACKUP.CHI 11-11.5

Backup, fichler I1I-1.4 II-11.5
Backup, pérlodlicité des IT-11.4 II-14.13

Bas de page I11-9.1

Bas de page: marge [1-6.2 11-14.3

Base, rang de 1-2.3 11-4.1 T11-42
Bls:répéte Recherche/Echange 11-5

Boite de caractére 1V—4

Broulllon, qualité d'impress, Ti1-12.1

COM1: 17-12.4

INDEX - 1
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COMMAND. COM I-9

CONFIG. PAR I11-14.1 11-14.3
Cache lignhe de menu IT-1.3 11-14.3
Caractére, affichage d'un 1v-4

Caractére, déplacer iv-5

Caracteére, lire un IV-6

Caractére, reflexion d’un V-5

Caractére, échelle IV-6
Caractéres, Juxtapositicn de 1I¥-10

Carte Hercules I1-6

Centrer une ligne I11-8.1

Changer de répertoire courant IT-11.1 IV-3
Changer le nom du decument I1-1.4

Changer touches de commande V-2

Chiwriter, lancement I11-1

Clavier, affichage 11-3.2

Clavier, fichier de config. V-2

Colonne I11-1.23 1I-2.1
Colonne, gommer I1¥-5

Colonne, insérer IvV-5

Colonnes, allignement des [1-7.2

Compteur de pages II1-9.1 1IV-11
Compteur, insérer un II-9.1 1II-10.1
Compteur: notes de bas de pge 11-10.1 IV-11
Configuration du clavier V-2
Configuration, Afficher 11-14.3
Configuration, lire une 11-14.3
Cenfiguration, sauvegarder 1i-14.3

Coplies, impression multiple IT-12.4 V-4
Corps 11-2.7 11-12.1 171-14.3
Correcteurs orthographigues T1-11.7

Couper un passage du texte 11-2.6

Couper une formule 11-4.4

Couper zone V-7

Curseur II-1.5 1¥-4 IV-1
Cursive, fonte 11-3.1 IIi-3
Dague I1[1-4

Dernier caractere d'une fonte 1V-3 V-6
Disque, erreur de lectute 11-15.1

INQIEX - 2
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Disquette pleine, erreur
Disquettes suyuppliémentaires
Distribution, disgue de
Document., commencer un
Document, gommer
Document, lire nouveau
Document, nom

Doecument, sauvegarder le
Documents, fichiers de
Droite, marge

Dupliquer un texte
Dupliquer une formule
Dupliquer une zone
Dynamique, pagination
Décimal, tabulateur
Définir un stéréotype
Déplacer un caractare

Echange
Echange, général

Echelle, mise & {d'une {onte)
Echelle, mise a i' (caractéra)

Effacer un fichier
Effacer upne zone
Effacer, mode peinture
Elite, corps

En téte, modele

Entétes

Escaller, marge en
Espace aprées la virgule
Espace d'expansion
Espace logiclel

Espace utll!lsateur
Espace, utlllisateursloglicicl
Etat, llghe d°
Expansion, espace d’
Exposant, saisie

Fantome, espace
Fenédtre, fermer

I1-11.4 11-15.1

1-6
1-3
11-2.
11-2.
IT-2.
11-1.
I7-1.
V-1
I1i-E.
I1i-2.
I1i-4.
V-7
1{-6.
11-7.
1i-1.
I¥-5

[1-5
[1-5
V-3
I¥-B

11-11.4

iv-7
1V-8

I1-12.1
11-9.
1[-9.
I11-8.
I1-2.
11-8.
I[1-2.
11-2.
11-2.
Ir-1.
TI-5.
-2

-2
IT-1.

— L D00

L Ta) fad

o= g o o o [ e

—

I11-8.2

I[-13.1

[V-3

11-12.4

IV-11
IV-11
Iv-11
Iv-11
11-2.1
IV-11}

Itf-4
11-8.1

I1-14.3

11-2.3

Ii-10.1
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Fenftre, note de bas de poge 11-10.1
Fen&tre: en téte, bas de page 1[1-9.1

Fichier, effacer IT-11.4 1IvV-3

Fichler, nom de [1-11.2

Fin: quitter ChiWriter I1-1.4

Fonte active 1¥-3

Fonte courrante I11-1.3

Fonte symboles I111-1

Foente, affichage d'une V-1

Fonte, affichage du clavier 11-3.2

Fonte, changer dans texte 11-3.3

Fonte, changer de [1-3. 1

Fonte, llre une I11-14.2

Fonte, premier/dernier caract V-3 V-5

Fonte, type de 1v¥-1 1v-3

Fontes alphanumeriques I1110-1

Fontes, fichiers de V-3

Fontes, lire des 1{-14.2 IV-3

Fontes, liste des Ir-4.1 I1I-3.1 T1I-14.2

Fontes, nombre de (r-14.1 11-14.3

Fonté, sauvegarder IV-1

Formatage d’un paragraphe I1-2.4 II1-3.4 TI1-B.2
I1-11.6

Formater un paragraphe 11-2.4

Gauche, marge 1I-6.2 11-B.2 11-B.3

Gauche, marge a 1'ilmpression 1I1-12.4 [I-14.3

Gel des mois 11-2.4 11-3.4
11-5 I1-8.2

Gommer entétes/bas de page 11-9.1

Gommer le document =n cours 11-2.8

Gommer un caractére 11-2.3 1I-4.3

Gommer un flchier II-11.4 IV¥-3

Gommer un mot 11-2.3

Gammer un rang 11-4.2

Gommer une ligne I11-2.3

zommer une note de bas de pge [1-10.2

Cothlique, fonte Ii-3.1 III-3

Gras, fonbtes I1-3.1 TI1I1I-2

Grec, fonte I1-3.1 1II-5
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Guillemets 111-4

Général, Echange 11-5

Haut de la mémoire I1-14.1

Haut de page: marge 11I-6.2 11-14.3

Horlzontale, taille des fontes I1V-1 IVv-4 V-6

Impalre, en téle, bas de papgce 11-9.1

Imprimante 24 aiguilles -6 Guide HE

Imprimante 9 algullles -6

Imprimante, changer 4’ i—8 17-14. 3

Imprimante, erreur df 12.68

Imprimante, nom de 1 [1-14.3

Imprimante, port 4’ 11-12.4 1I-14.3

Imprimante: marge gauche 1I-12.4 II-14.3

Imprime 11-2.7 1I-12.2

Imprimer copites multiples I11-12.4 V-4

Imprimer depuls un fichler 1[-12.2

Imprimer un texte 11-2.7 1I-12.1

Imprimer une partie du documt I[-12.4

Imprimer vers un fichier H[-12.2

Indentation de la marge 11-8.2

Indice, saisle ir-2.5

Indice/expaosant, rang d’ 11-2.3 T1I1-2.5 1I-4.1

Initlale, numéro de la I1-12.5

Initiation, lecon intégrée 1-8

Insertion Visual. préalable IT-4.1 JI-4.4

Insertion de texte I1-2.3

Insertion, mode 11-1.3 11-2.3 1I[-4.3
1I1-13.2 11-55

Insertion, zone 1V-7 I1V-8

Installation (-3

Installation de 1'"imprlmante [-7

Installation: disquettes [-4

Installation: sique dur [-5

Ingérer un compteur i1-9.1 I1-10.1

Insérer un document 11-11.23

Insérer un Lexte 11-2.6

Insérer uhe formule IN-4.4

Interligne I1-1.3 1I-6.1 1I1-14.3

INDEX - &



ChiWriter

Yersiaon 2

Interligne double
Interligne du texte margué
Interligne simple
Interllgne triple
Interlignhe un et demi
Internationale, fonte
Irréguliédre, marge droite
Italiques, fonte

Jusfification a droite
Justifié, mode

Juxtaposttion de caractéres

LPFT1:
Lancer traceur de caraclcores
Largeur des caractéres

Lecteur de disquettes unhlgue
Liaison: pas de saut de page
Ligne centrée

Ligne justifliée A droite
Ligne, gommer

Lire un document

Logiciel, saut de page
Longueur des feuilles
Longueur des pages

MEM: nlveau occupation mémolire

Marge draolte
Marge draoite justifiée

Marge en bas de page

Marge en escallier

Marge en haut de page

Marge gauche

Marge indentée

Marge, Jlustifiée ou 1lrrégul.
Marge, position de 1a
Marquage

I1-1.
11-6.
I1-1,

TI-1.

I1-1.
i 1-3.
-2,
11-3.

11-2.
1i-1.

[1-12.2

el L 7 % BT B Y |

4
3

I1¥-10

11-12.4

V-1
V-1
V-5
I-2
11-6.
I1-8.
11-8.
1i-2.
1I-2.
II-6.
11-6.
I11-6.

I11-1.
I1-6.
I1-2.
11-12
11-6.
1i-8.
11-8,
I1-B.
[1-8.
11-2.

tI-12. 4

Ii-1.

L LY i L) e =

e L

.2

2
3
2
2
2
4

5

I1-2.5

I1-4.1
11-5.3
I11-2.5
I11-3.5

Ti1-2
I11-3. 4

11-4
11-14.3

V-4

1v-11
11-14.3
11-14.3

11-1%.2
[1-B.2

I1-14.3
11-14.3

I11-B.2

[1-14.3
[I-2.6

I11-6.1

11-6.1

IT-B.1
[11-3

I1-12.2

IV-8

1i-14. 3
I11-3.4

11-8.3

11-4.4

INDEX - B
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Marquage, fin du

Marquer et changer de fonte
Marquer et imprimer

Marquer et reformater
Margquer et sauvegarder
Marguer un texte

Marquer: changer d'interligne

Marqueur

Math I, fonte

Math I1, fente

Mathémat lque, fléches pour
Menu, arborescence du
Menu, ligne de
Microespacement

Mise & Jour d'un caractere
Mot, gommer un

Multiplies copies Imprimées
Mémoire tampon, Coupe/Inseéere
Mémoire, débordement de la

NLQ {Near letter quality)

Hote de bas de page, déplacer

Note de bas de page, gommer
Note de bas de page, numeros

Note de bas de page: compteur

Notes de bhas de page

Notes, numéro de la premiére
Nouvean document

Numéros de pages en Roman
NHumérotatlon continue
Numérotatlon pages imprimées

Orator, fonte
Overlay, programme

PEN: 1T1-12.4

PagelI-1.3 II-2.1 1I-4.1
Page, compteur de

Page, derniére imprimée

I1-1.5
1i~3.3
I1-2.7
I1-2.4
Ir-11.3
11-2.6
II-6.1
V-4
11-3.1
11-3.1
111-10
11-1.3
I11-1.4
1I-3.4
V-4
1¥-4
11-2.3
I11-12.4
11-2.6
11-12.3

I1-12,
11-10.
11-10.
I[§-10.
11-10.
11-10.
11-12.
11-2.8
11-9. 1
I1-12.5
I11-12.5

0 o= o= 2 B DD e

I11-3.1
-9

11-9.1
I[-12. 4

I1i-11.6

V=7
IIT-10
I11-10

I1-14.3
IT-8.1 [I1-12.2

V-4
I1-4. 4
[1~-15. 2

I1-12.4 11-12.5
[¥-11

It11-2

IV-11
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Page, numéro de !a premicre
Fage, numéros de

Page, premiére impriméc
Page, va en

Pages, arrét Impr. entre les
Pagination dynamique

Palre, en téte, bas de page
Parag., formatage doct ASCII
Paragraphe .
Paragraphe, changer de marge
Paragraphe, formatage
Paragraphe, saut en fin de
Faramétres, fichiers de
Path (chemin 4'accés DOS)
Peinture, mode

Ferscnnal isation

Fetite, fonte

Plca, corps

Pilotes d'imprimantes

Pixel, allumer/éteindre
Port d’'imprimante
Posltionner mémoire tampon

Premler caractére d'une fonte
Premidre, numéro page imprimée

Froportionel, espacement
Qualité

Quallté courrler
Quotes, doubles

Racine carrée, radlcal
RanglI-1.3 1I-2.1 1I-4.1
Rang, ajouter un

Rang, détruire un

Rang, gommer un

Rapide, recherche
Recherche rapide
Recherche, répétition
Rechercher un texte

11-12.5

1[-9.

[1-12. 4

1r-2.

I1-12. 4

I'i-6.
IT-9.
11-2.
I11-2.
I1-56.
I1-2.
I1-2.

11-14.2

I11-1.
I1V-8

I1-14.1

I11-3.

I1-12.1

V-4
1V-4

Ii-12. 4

I[1-4.
1V¥-3

I1-12.5

I1-7.
V-3
I11-2.
V-4

[I-12.1

1171-4

I111-1

I1{-4.
1[-4.
I11-4.
I1-2.
11-2.
I1-5

11-5

1

2

Bd o DD ol o L

1

3

4

2

7

0

g gDy g

[1-9.2 TI-12.4 1

11-1.6

I11-3.4 1I-8.2
V-2
I11-11.1

171-2
1i-12. 4

11-14.3

Y-5

IE-7.4 1iI-12.1

II-12.1 I1-14.3

11-6.1 I¥-b
FV-5

I1-3.1

INDEX - B
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Recoller des llignes

Reflexlon d'un caractére
Reformatage fichler ASCII

Reformatage d'un texte margué
Remplacement, mode
Remplir une zone

Remplir, mode peinture

Retour-chariot utilisateur
Retour-chariot utilisaleur
Retour-charict, symbole de

RondllI-
Réinitlial.

4

numéraot .

(impress)

Réinitialser les tabulateurs
Répertolire courant, changer
Réperteire des deocuments
Réperteoire, afficher le

Sagesse
Saut de
Saut de
Saut de
Saut en
Saut en

Supréme

page loglciel
page utilisateur

page:

Liaison

fin de ligne

filn de paragraphe
Sauvegarder des stéréotypes
Savegarder le document

Sclnder une llgne

Séparation,

11gne de

Signes dlacritliques

Sommat lon,

Soullgner
Souligné, fonte
Standard, fonte
Stéréotype
Stérédotype Autcexec

Stérdotype trop long

Stéréoctype,
Stépréotypes,

sighe de

sauvegarder
definition

Stéréotypes, execution

Stéréotypes,
Stéréotypes,

fichier de
lire des

11-4.4
I1¥-5
II-11.6
[1-2.4
i1-2.3
1vV-8
fv-8
i-2.4
II-2.4
11-2.4

[1-12.5
11-7.1
ir-11.1
11-1.1
I11-11.1

I1-2.
I11-6.
I11-&.
11-6.
11-2,
I1-2.2
[1-13.4
i1-1.1
11-4.4
II-10.3
IT-3.5
I11-10
I1T1-2
I11-3.1
I11-3.1
I1-1.3
IT-13.
11-13.
[1-13.
[1-13.
[1-143.
1{-13.
1[-13.

o B (]

N e T I )

I11I-11.6

Iv-11
I¥V-11
1¥-11

I1-7.2

1¥-3

1I1-11.1 11-14.3
I[¥-3 '

Iv-11
1v-11
1[-1.4
Ii1-3

ITI-2
IT[-2
I1-13

IT-14.3 v¥-2

INDEX - 9
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Stéréotypes, liste des 11-13. 4

Stéréotypes, nom des 11-13.1

Stéréotypes, nombre de I1-13.3

Stéréotypes, tache répétitive II-13.1

Supprimer les tabulateurs =71

Symboles, fonte 11-3.1 I1I-4
Synchronisé, mode I1-1 I11-1.2 1I-4

SYSTEM. 5FT

Tableaux, fonte

Tableaux, saisie

Tabulateur décimal
Tabulateur tnverse, symbole
Tabulateur, symbcle de
Tabulateurs

Tabulateurs, réinlitialisation

Takulateurs, suppression
Termlné {fin de marquage)
Tiret

Tiret fantome

Type de fonte

Utilisateur, saut de page

Va en page ..

Yarliable, largeur

Verticale, tallle des fontes
Visual. préalable, Insertion

Wordstar, flchlers

Zapper un rang: voir Gommer
Zone, menu

[*Cris}

[+ Gris!
[- Gris!

11-4.3 I11-4.4 1I-5
IV-11
11-3, I[I-6
I1-7,
I11-7.
I1-7.
I1-7.
I1-7,
I11-14.3
[I-7.1

Ir-7.1

I1-1.5

irli-4

11-3.4 1I1-4
1¥-1 1v-3

Iv-11
I¥-11
I1-7.2 IiI-B.3

[ T I % I B o e I

II-6.4 1v-11

[1-2.2

1¥-3

1¥-1 IV-4 V-6
II-4.1 I1I-4.4

11-11.6
I[1-4.2
-7
I-1 11-4
11-4.3
[-1 11-2.2 1IV-5

I-1 1f1-2.2 1IV-5
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[,1. (7] E-1 [1-1.3 1I-2.1
11-4.3 11-11.2 IV-4

[«], (-] [-1 11-1.3 II-2.1
11-11.2 1v-4

[Alt-...] I-1 11-1.3 I11-1.5
1v-3

[Alt-1], [Alt-2] ... [[-13.1

[Alt-A] 11-1.5 11{-3.2

[Alt~C) 11-2.8 [1-4.4

[ A t-D] [1-2.6 1]1-4.4

[Alt-F] I1-10.1

[Alt-F} [1-3.3

[Alt-T11 11-2.7

[Alt-M] 11-2.6 1I1-3.3 1I-4.4
jv-7

[ Bksp] iT-2.3 1v-4

[Ctrl-...] I-1 II-1.5

ICtrl-A) I1-4.2 1I-6.4

{Ctrl-R) 1:-5 I1V-4

[Ctrl-Bkspl 11-2.23

[Ctrl-C] 11-8.1 1v-7

[Ctr1-D] 11-13.1 V-7

[Ctrl~E] I1-9

[Ctrl-E] 1v-7

[Ctrl-End) iT-2.1

[Ctri-F} 11-2.4 11-6.2 1i-8.2
[1-8.3 IV-7

ictr1-Gl 11-2.3

[Ctr1~H] 1v-5

[Ctr1l-Home] 1i-2.1

[Ctr1-~1] l1i-2.6 I11-4.4

[Ctrl~J} I1=2.4

'ICtrl-L] 11-6.4

{Ctrl-Left] I1-2.1 IV-5

[Ctrl-M] 11-8.1

[Ctr1-N] Ii-10.1 Iv-4

[Ctrl1-P] 11-6.4 IV-7

[Ctrl-PgDnl] I11-2.5 Ii-4.2 1I11-13.2
1V-5

[Ctri-PgUp] I1-2.5 11-3.% 11-4.7
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z 11-13.2 IV-5

[Ctr1-R) 11-5

[Ctr1-Right] 11-2.1 IV¥-5

{Ctri-S]) 11-13.1

(Ctrl-T] I1I-7.1

[Ctrl-V] [1-2.2 1v-5

[Ctrl-2) 11-4.2

[Ctrl-[] 1I1-6.2 1I-8.3

[Ctr1-1] II-6.2

[Ctrl-"] I1¥-9

[Ctrl-_] 1v-5

[Ctr1-1]" 1V-5

[Del] I1i-2.3 11-4.3 11-10.2
1v-5

[End] I-1 1V-4

[Esc] 1-1 11-1.3 11-1.5
11-3.2 1I1-11.2 II-15.1
Iv-3

{Espace ] 1v-4

[F...] I-1 [1-3.1

[ Home ] I-1 1¥-8

[Ins] 11-2.3 11-13.2 1V-5B

fNum Lock] 11-2. 1

[ Pghn] I-1 11-2.1 1i-2.2
1{1-4.3 1v-3 I1V~q

[PRUp] I-1 I[-2.1 J11-2.2
II-4.3 1v-3 Iv-4

[PrtSc] I-1 1I-4.3

[&]]) 1-1 1I-2.4 11-4.4
[§-7.3 1I-11.2 11~15.1
1v-4

[Shift-F...] 11-3.1

[Shift~Tab] [T-1.3 II-7.3

fTab] 1-1 11-1.3 I1-7.2

I1-8.3 1V-3 EV-4
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